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1. OYUNA HAZIRLIK
(1] o

Sekilde gdsterildigi gibi oturun; - Oyuna baslamadan dnce hangi renkteki kelimeleri

bdylece karsi takimi daha iyi anlatacaginiza karar verin. Renkler herhangi bir

gozleyebilirsiniz. zorluk seviyesinin belirtmemektedir; sadece her
oynayisinizda bir onceki oyunun kelimelerini
oynamamaniz icin size kolaylik saglar. Bir sonraki
oyunda farkli bir renk secip oynayabilirsiniz.

« Aynirenkteki kartlari ayni yone bakacak sekilde
dizin.

Bir deste kart alin ve sectiginiz renk altta

kalacak sekilde kartlari kart kutusuna
yerlestirin.

2. OYUNUN AMACI

Tabu kelimelerini kullanmadan ve kurallara uyarak takim arkadaslariniza soru kelimesini
anlatmak!

Aman dikkatli olun, yoksa diger takim diidiigii calar!

Soru kelimes
Takiminiza
anlatmaniz gereken
kelime.

5Tabu kelimesi
Kullanmamaniz gereken
yasak kelimeler.
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3. OYUNA BASLAYIN!

Bir takim soruyu bilmeye calisirken diger takim da diidiigii ve kum saatini alir.

@ Aranizdan kelimeyi anlatacak birini segin ve kart kutusunu ona verin.

e Diger takimdan bir kisi kum saatinin ve diidiigiin sorumlulugunu alsin.
« Diidiigii alan oyuncu anlaticinin yaninda oturur ve karta bakar. Anlatici Tabu
kelimelerinden birini kullanirsa ya da kurallardan birini cignerse diidigii calar!

o Diger takim kum saatini cevirir cevirmez anlatici hizli bir sekilde:
« En iistteki karti ceker.
+ Oyuna baglamadan dnce kararlastirdiginiz renkteki kelimeyi Tabu kelimelerini
kullanmadan anlatmaya calisir.
« Pas gectigi veya kurallari ¢ignedigi icin diidiik calinan kartlan bir kenara birakir.

« Kart cekmeye ve yeni soru kelimelerini takimina anlatmaya devam eder.

o Siire sona erince anlatmay1 birakin. Takiminizin sirasi sona erer.
« Takiminiz dogru tahmin ettigi her kart icin 1 puan kazanir.
« Pas gectiginiz veya diidiik calinan her kart icin karsi takim 1 puan kazanir.

o Simdi sira diger takimda!

Anlatia asagidaki kurallardan birine uymadiginda diidiigii calin!

« Kartin iizerinde yazili kelimelerin herhangi bir bdlimii kesinlikle ipucu olarak kullanilamaz! Ormegin soru kelimesi
“HANIMELI”ise “hanim’” veya “el” diyemezsiniz.

« Birlesik kelimeleri, Gmegin “Oyunbozan” kelimesini “oyun” ve “bozmak” seklinde hdlerek anlatamazsiniz.

« Kartin iizerinde yazili HERHANGI bir kelimeden tiiretilen kelimeler ipucu olarak kullanilamaz. Ornegin Tabu
kelimeleri arasinda “igmek” varsa “icki” veya “icecek” diyemezsiniz.

« Tabu kelimelerini takim diyeleri s6ylese bile anlatici bu kelimeleri kullanamaz.

«Isaret dili kullanilamaz. Ornegin “alkis” kelimesini anlatmak icin ellerinizi birbirine vuramazsiniz.

«Patlama veya motor sesi gibi ses efektleri kullanilamaz; sarki melodisi mirildanarak veya sarki sozleri sdylenerek
anlatilamaz.

« Soru kelimesinin ses veya kafiye bakimindan benzedidi kelimeler ipucu olarak kullanilamaz.
Ornegin“Kiinye"yi anlatmak icin“Fiinyeye benziyor” diyemezsiniz.

« Egeragilimlan karttaki kelimelerden biriyse veya bu kelimelerden tiiretilmisse kisaltmalar
kullanilamaz. Omedin “televizyon” yerine “TV" diyemezsiniz.

« Tiirk¢e diginda herhangi bir yabana dili kullanarak kelime anlatamazsiniz. Buna sarki ya da
film adlan dahildir. Omegin“Buz Devri” ni anlatirken “Ice Age” diyemezsiniz.

« Soru kelimesini anlatmak icin onunla baglantili marka isimlerini kullanamazsiniz. Grnegjin N
“Motosiklet"i anlatmak icin “Harley Davidson” diyemezsiniz. / \




4. KAZANAN

Oyuna baglamadan 6nce kag tur oynayacaginizi (her bir oyuncunun kag kez anlatici olacagini)
veya oyunun siiresini kararlastirin. Oyunun sonunda en ¢ok puana ulasan takim oyunu kazanir!

Puanlarin esitligi durumunda oynamaya devam edin.

5. OYUN DEGISTIRME ZARI

Ben bu oyunun ustasiyim diyorsaniz Tabu'yu bir de Oyun Degistirme Zari ile
oynamayi deneyin. Kum saati cevrilmeden once zari atin!

Sira sizdeyken takiminizdan sadece bir kisi anlattiginiz soru kelimeleri icin tahminde
bulunabilir.

Siire dolduktan sonra kum saatini bir kere daha cevirin ve oynamaya devam edin.

Soru kelimelerini anlatirken hi¢ kipirdamadan oturun. Anlatacaginiz kartlan diger
takimdan bir oyuncu ¢eksin. Kelimeyi anlatirken hareket ederseniz Tabu kurallarina
uymamis sayilirsiniz ve kargi takim diidiigii calar.

Anlattiginiz soru kelimelerini her iki takim da bilmeye caligsin. Her takim bildigi
kelime bagina 1 puan alir. Siire sona erince sira karsi takima gecer.

Hicbir sey yapmayin. Klasik kurallara gére oynayin.
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