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VOR DEM ERSTEN SPIEL

Lösen Sie die 3 Teile des Spielplans, die Treff er-Chips, die 

Stormtrooper, die Rebellenfl otten-Marker, den Executor, den 

Millennium Falcon und den Rebellen-Marker aus dem Kartonbogen. 

Den leeren Rahmen können Sie danach entsorgen. 

VORBEREITUNG

1.  Legen Sie fest, wer für das Imperium und wer für 

die Rebellen spielt. Jeder Spieler nimmt sich dann 

seinen Kartenstapel: Rebellen oder Imperium. 

(Die Regeln für 4 Spieler fi nden Sie auf Seite 

15 unter Variante für 4 Spieler.)

2.  Bauen Sie das Spiel wie abgebildet auf: 

Verbinden Sie die 3 Teile des Spielplans 

und stecken Sie die 6 Rebellenfl otten-

Marker in die Seite.

Treff er-Chip 
Darth Vader

Treff er-
Chip 
Executor

Treff er-
Chip Luke 
Skywalker

Treff er-Chip 
Millennium Falcon

3. Der Imperium-Spieler nimmt sich 

die Imperium-Befehlskarten und 

der Rebellen-Spieler die Rebellen-

Befehlskarten. Beide Spieler mischen 

ihre Stapel durch, legen sie verdeckt 

hin und ziehen dann jeweils 6 Karten. 

Sie dürfen Ihre Kartenhand ansehen, 

sollten sie aber vor Ihrem Gegner 

geheimhalten.

Mischen Sie die Imperium-

Befehlskarten und legen Sie 

sie hier hin

TIE Fighter

Platzieren Sie die TIE Fighter, X-Wings, Y-Wings und B-Wings wie abgebildet

Millennium 
Falcon-
Marker

6 Rebellenfl otten-Marker5 Würfel

Mischen Sie die Rebellen-Befehlskarten 

und legen Sie sie hier hin

Rebellen-Marker

9 Stormtrooper-
MarkerExecutor-Marker
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IHRE MISSION

Hier werden gleichzeitig drei Schlachten geschlagen: der Angriff  auf den Todesstern, der Angriff  

auf den Schildgenerator und das Duell zwischen Luke Skywalker und Darth Vader.

•  Rebellen-Spieler: Ihre Mission ist, zuerst den Schutzschildgenerator auf Endor zu zerstören und 

danach den Todesstern. Passen Sie gut auf, dass der Imperator und Darth Vader nicht Luke 

Skywalker besiegen, denn dann kippt der Verlauf des Spiels auf die dunkle Seite der Macht. 

•  Imperium-Spieler: Ihre Mission ist, die gesamte Rebellenfl otte zu vernichten, bevor sie den 

Todesstern zerstören kann. Halten Sie die Rebellen davon ab, den Schutzschildgenerator zu 

vernichten, und achten Sie darauf, dass Luke nicht Darth Vader besiegt oder – noch schlimmer 

– ihn auf seine Seite zieht und damit die Rebellen stärkt.

Welche Schlachten Sie schlagen und wann, bestimmen Sie durch Ihre Befehlskarten.

Imperium-Befehlskarten Rebellen-Befehlskarten

Diese Karte bietet dem Imperium 
zwei Befehle an: entweder mit dem 
Todesstern angreifen oder mit den 
Machtblitzen des Imperators.

Diese Karte bietet den Rebellen drei 
Befehle an: mit X-Wings angreifen, mit 
Y-Wings angreifen oder einen Angriff  
auf den Schildgenerator starten.

SPIELABLAUF

Das Spiel erfolgt in Runden, in denen die Spieler abwechselnd ihre Befehle geben. In 

jeder Runde ist jeder Spieler mindestens 3 Mal am Zug.

1.  ANGRIFF PLANEN 

Beginnen Sie jede Runde damit, dass beide Spieler gleichzeitig je 3 Karten aus 

ihrer Hand auswählen und verdeckt vor sich ablegen. Dies ist Ihr Befehlsstapel. Die 

oberste Karte ist Ihr erster Befehl, die mittlere Karte Ihr zweiter Befehl und die 

unterste Karte Ihr dritter Befehl. Ihre übrigen 3 Karten können Sie bis zum Ende der 

Runde verdeckt zur Seite legen.

2.  ABWECHSELND BEFEHLE ERTEILEN 

Jede Runde wird von den Rebellen begonnen: Drehen Sie Ihre erste Befehlskarte 

um und entscheiden Sie, welchen Befehl Sie von dieser Karte ausspielen wollen. Danach 

dreht das Imperium seine erste Karte um und spielt einen Befehl aus, 

und dann fahren Sie abwechselnd mit dem Umdrehen Ihrer Karten fort, bis jeder seine 

3 Befehlskarten ausgespielt hat. Die Runde ist damit vorbei.

Bonusbefehle: Sie können während einer Runde für Ihre Kampferfolge Bonusbefehle 

gewinnen – vielleicht haben Sie ja einen Sektor geräumt oder Luke Skywalker bzw. 

Darth Vader besiegt (siehe hierzu Die Schlachten auf Seite 8). Ziehen Sie die 

Bonuskarte von Ihrem Stapel und stecken Sie sie – ohne hinzusehen – unter Ihren 

Befehlsstapel, damit sie am Ende der Runde gespielt wird. Sollten Sie noch eine 

Karte haben, während Ihr Gegner schon seinen gesamten Befehlsstapel gespielt 

hat, spielen Sie Ihre letzten Befehlskarten direkt nacheinander aus.

Hinweis: Wenn sich die Schlachten im Fortschritt des Spiels nacheinander entscheiden, werden manche 

Befehle überfl üssig. (Zum Beispiel: Der Schutzschild ist bereits zerstört, so dass ihn das Imperium nicht 

mehr angreifen kann.) Aber auch, wenn Sie nicht mehr alle Befehle ausführen können, müssen Sie immer 

einen Befehlsstapel von 3 Karten bilden.

3.  KARTEN ZIEHEN 

Jeder Spieler zieht 3 Karten von seinem Stapel und nimmt sie zu seiner Hand.

4.  SCHRITTE 1 BIS 3 WIEDERHOLEN: Setzen Sie das Spiel so lange fort, bis eine Seite der 

Macht gewonnen hat.

AUSGESPIELTE KARTEN

Jeder Spieler legt seine ausgespielten Befehlskarten aufgedeckt neben dem Befehls-

kartenstapel ab.

ALLE BESFEHLSKARTEN GESPIELT

Sobald ein Spieler seinen Kartenstapel durchgespielt hat, mischt er seinen Ablagestapel 

durch und legt ihn wieder verdeckt als Zugstapel hin.

Die Rebellen spielen zum Beispiel 
diese Befehlskarte mit den 
folgenden 3 Befehlen aus:

• Millennium Falcon

• Y-Wing

• Rebellentruppe

Der Spieler darf einen der drei 
Befehle zum Ausspielen wählen.
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Darth Vader (Imperium-Befehl)

Mit diesem Befehl kann Darth Vader Luke angreifen und ihn auf 

seinem Weg zurückschicken. Der Imperium-Spieler wirft 4 Würfel: jede 

4, 5 oder 6 triff t Luke (maximal 4 Treff er). Sobald Luke das letzte Feld 

seines Wegs erreicht, ist er besiegt und aus dem Spiel verschwunden. 

Der Imperium-Spieler erhält 4 Bonusbefehlskarten und steckt sie sofort unter seinen 

Befehlsstapel. Wenn Darth Vader zuvor bereits besiegt wurde, kann dieser Befehl nicht 

erteilt werden.

Imperator (Imperium-Befehl)

Hierdurch greift der Imperator mit Machtblitzen an. Wenn dieser 

Befehl erteilt wird, erhält Luke Skywalker sofort 2 Treff er. Sobald Luke 

das letzte Feld seines Wegs erreicht, ist er besiegt und aus dem Spiel 

verschwunden. Der Imperium-Spieler erhält 4 Bonusbefehlskarten und 

steckt sie sofort unter seinen Befehlsstapel. Wenn Darth Vader zuvor erlöst wurde, kann 

dieser Befehl nicht erteilt werden.

Luke Skywalker (Rebellen-Befehl)

Mit diesem Befehl kann Luke Skywalker Darth Vader angreifen und ihn 

auf seinem Weg zurückschicken. Der Rebellen-Spieler wirft 4 Würfel: 

jede 4, 5 oder 6 triff t Darth Vader (maximal 4 Treff er). Sobald Darth 

Vader das letzte Feld seines Wegs erreicht, ist er besiegt und aus dem 

Spiel verschwunden. Der Rebellen-Spieler erhält 3 Bonusbefehlskarten und steckt sie 

sofort unter seinen Befehlsstapel. Wenn Luke Skywalker zuvor bereits besiegt wurde, 

kann dieser Befehl nicht erteilt werden.

Darth Vader erlöst (Rebellen-Befehl)

Mit diesem Befehl kann Luke Skywalker Darth Vader erlösen und den 

Imperator ausschalten. Der Befehl kann nur erteilt werden, wenn Darth 

Vaders Treff er-Chip auf einem der 3 dunkelroten Erlösungsfelder 

liegt (3, 2 bzw. 1 Treff er übrig). Durch diesen Befehl werden Darth 

Vader und der Imperator besiegt. Der Rebellen-Spieler zieht 5 Bonusbefehlskarten und 

steckt sie sofort unter seinen Befehlsstapel.

DARTH VADER ERLÖST

Am Ende von Darth Vaders Weg liegen 3 dunkelrote Felder – seine Erlösungsfelder. 

Wenn sein Treff er-Chip auf einem dieser Felder liegt, kann der Rebellen-Spieler eine 

Darth Vader erlöst-Befehlskarte ausspielen, um den Imperator und damit auch Darth 

Vader zu vernichten.

BEFEHLE FÜR DAS DUELL ZWISCHEN LUKE SKYWALKER UND DARTH VADER BONUSBEFEHLE

• Luke Skywalker ist besiegt: Der Imperium-Spieler zieht sofort 4 Befehlskarten von 

seinem Stapel und steckt sie ohne sie anzusehen oder zu sortieren unter seinen 

Befehlsstapel.

• Darth Vader ist besiegt: Der Rebellen-Spieler zieht sofort 3 Befehlskarten von seinem 

Stapel und steckt sie ohne sie anzusehen oder zu sortieren unter seinen Befehlsstapel.

• Der Imperator und Darth Vader sind besiegt: Der Rebellen-Spieler zieht sofort 

5 Befehlskarten von seinem Stapel und steckt sie ohne sie anzusehen oder zu sortieren 

unter seinen Befehlsstapel.

DAS SPIEL GEWINNEN

Das Imperium gewinnt, indem es alle Rebellenschiff e – Sternjäger, Flotten-Marker und den 

Millennium Falcon – zerstört, bevor der Todesstern zerstört wird.

Die Rebellenallianz gewinnt durch die Zerstörung des Todessterns. Nachdem der Schutz-

schild heruntergefahren ist, können die Rebellen den Todesstern mit den Sternjägern und 

dem Millennium Falcon angreifen. Der Angriff  muss von einem Sektor erfolgen, der an den 

Todesstern angrenzt. Wenn die Rebellen mindestens eine 1 würfeln, ist der Todesstern 

vernichtet und die Rebellion hat gewonnen. 

VARIANTE FÜR 4 SPIELER

Bei 4 Spielern folgen Sie den zuvor beschriebenen Spielregeln, aber mit diesen Unter-

schieden:

• Es wird in Teams gespielt: zwei Spieler bilden die Rebellenallianz und die anderen beiden 

das Imperium.

• Jeder Spieler hat 6 Befehlskarten auf der Hand und darf 2 davon ausspielen.

• Am Ende der Runde zieht jeder Spieler 2 Befehlskarten vom Stapel seines Teams nach.

• Die Spieler machen in dieser Reihenfolge im Uhrzeigersinn ihren Zug: Rebellen 1, 

Imperium 1, Imperium 2 und Rebellen 2.

• Die Team-Mitglieder dürfen untereinander ihre Züge besprechen, aber der Spieler, der 

die Befehlskarte ausspielt, muss selbst würfeln und die Spielfi guren bewegen.

• Die Team-Mitglieder können sich gegenseitig ihre Befehlskarten zeigen und ihre 

Strategie absprechen, aber sie dürfen ihre Karten nicht untereinander austauschen.
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