


SPIELAUSSTATTUNG

6 REBELLENFLOTTEN-MARKER

4 TREFFER-CHIPS
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9 STORMTROOPER™-MARKER

SPIELPLAN IN 3 TEILEN

1 REBELLEN-MARKER 5 WURFEL

MILLENNIUM FALCON™-MARKER EXECUTOR™-MARKER
DAS ZIEL DES SPIELS
[ Erleben Sie den Showdown aus Die Riickkehr der Jedi-Ritter
pre ' Schltpfen Sie in die Rolle des Imperiums und zerstoren Sie die
iy gesamte Rebellenflotte, oder schlagen Sie sich auf die Seite der

Rebellen und vernichten Sie den Todesstern.
20 X-WINGS™ 16 Y-WINGS™ 15 B-WINGS™ 56 TIE FIGHTER™




VOR DEM ERSTEN SPIEL

5 Wiirfel 6 Rebellenflotten-Marker
Mischen Sie die Rebellen-Befehlskarten

Losen Sie die 3 Teile des Spielplans, die Treffer-Chips, die und legen Sie sie hier hin

Stormtrooper, die Rebellenflotten-Marker, den Executor, den Treffer-Chip
Millennium Falcon und den Rebellen-Marker aus dem Kartonbogen.  Millennium Falcon
Den leeren Rahmen konnen Sie danach entsorgen.

VORBEREITUNG e =i— Rebellen-Marker

%

1. Legen Sie fest, wer fur das Imperium und wer fur ‘ T : g Sy b L > 9 Millennium
die Rebellen spielt. Jeder Spieler nimmt sich dann L o i ¥oi o bR Falcon-
seinen Kartenstapel: Rebellen oder Imperium. \ : ; 1 A Y g Marker
(Die Regeln fiir 4 Spieler finden Sie auf Seite

15 unter Variante fiir 4 Spieler.)

. Bauen Sie das Spiel wie abgebildet auf:
Verbinden Sie die 3 Teile des Spielplans
und stecken Sie die 6 Rebellenflotten-
Marker in die Seite.

Treffer-
Chip Luke
Skywalker

Treffer-Chip
Darth Vader

. Der Imperium-Spieler nimmt sich

die Imperium-Befehlskarten und

der Rebellen-Spieler die Rebellen-

Befehlskarten. Beide Spieler mischen Executor
ihre Stapel durch, legen sie verdeckt

hin und ziehen dann jeweils 6 Karten.

Sie durfen Ihre Kartenhand ansehen, e 9 Stormtrooper-
sollten sie aber vor Ihrem Gegner Mischen Sie die Imperium- - Executor-Marker Marker
geheimhalten. Befehiskarten und legen Sie TIE Fighter

sie hier hin

“SMTRATOR

Platzieren Sie die TIE Fighter, X-Wings, Y-Wings und B-Wings wie abgebildet




IHRE MISSION
Hier werden gleichzeitig drei Schlachten geschlagen: der Angriff auf den Todesstern, der Angriff
auf den Schildgenerator und das Duell zwischen Luke Skywalker und Darth Vader.

* Rebellen-Spieler: Ihre Mission ist, zuerst den Schutzschildgenerator auf Endor zu zerstoren und
danach den Todesstern. Passen Sie gut auf, dass der Imperator und Darth Vader nicht Luke
Skywalker besiegen, denn dann kippt der Verlauf des Spiels auf die dunkle Seite der Macht.

o Imperium-Spieler: Ihre Mission ist, die gesamte Rebellenflotte zu vernichten, bevor sie den
Todesstern zerstoren kann. Halten Sie die Rebellen davon ab, den Schutzschildgenerator zu
vernichten, und achten Sie darauf, dass Luke nicht Darth Vader besiegt oder - noch schlimmer
- ihn auf seine Seite zieht und damit die Rebellen starkt.

Welche Schlachten Sie schlagen und wann, bestimmen Sie durch |hre Befehlskarten.

Imperium-Befehlskarten Rebellen-Befehlskarten

Diese Karte bietet den Rebellen drei
Befehle an: mit X-Wings angreifen, mit
Y-Wings angreifen oder einen Angriff
auf den Schildgenerator starten.

Diese Karte bietet dem Imperium
zwei Befehle an: entweder mit dem
Todesstern angreifen oder mit den
Machtblitzen des Imperators.

SPIELABLAUF

Das Spiel erfolgt in Runden, in denen die Spieler abwechselnd ihre Befehle geben. In
jeder Runde ist jeder Spieler mindestens 3 Mal am Zug,.

1. ANGRIFF PLANEN
Beginnen Sie jede Runde damit, dass beide Spieler gleichzeitig je 3 Karten aus
ihrer Hand auswahlen und verdeckt var sich ablegen. Dies ist Ihr Befehlsstapel. Die
oberste Karte ist Ihr erster Befehl, die mittlere Karte Ihr zweiter Befehl und die
unterste Karte |hr dritter Befehl. Ihre tbrigen 3 Karten kénnen Sie bis zum Ende der
Runde verdeckt zur Seite legen.

2. ABWECHSELND BEFEHLE ERTEILEN

Jede Runde wird von den Rebellen begonnen: Drehen Sie Ihre erste Befehlskarte

um und entscheiden Sie, welchen Befehl Sie von dieser Karte ausspielen wollen. Danach
dreht das Imperium seine erste Karte um und spielt einen Befehl aus,

und dann fahren Sie abwechselnd mit dem Umdrehen Ihrer Karten fort, bis jeder seine
3 Befehlskarten ausgespielt hat. Die Runde ist damit vorbei.

Die Rebellen spielen zum Beispiel
diese Befehlskarte mit den
folgenden 3 Befehlen aus:

o Millennium Falcon
e Y-Wing
o Rebellentruppe

Der Spieler darf einen der drei
Befehle zum Ausspielen wabhlen.

Bonusbefehle: Sie konnen wahrend einer Runde fur lhre Kampferfolge Bonusbefehle
gewinnen - vielleicht haben Sie ja einen Sektor geraumt oder Luke Skywalker bzw.
Darth Vader besiegt (siehe hierzu Die Schlachten auf Seite 8). Ziehen Sie die
Bonuskarte von lhrem Stapel und stecken Sie sie - ohne hinzusehen - unter lhren
Befehlsstapel, damit sie am Ende der Runde gespielt wird. Sollten Sie noch eine

Karte haben, wahrend Ihr Gegner schon seinen gesamten Befehlsstapel gespielt

hat, spielen Sie lhre letzten Befehlskarten direkt nacheinander aus.

Hinweis: Wenn sich die Schlachten im Fortschritt des Spiels nacheinander entscheiden, werden manche
Befehle tberfliissig. (Zum Beispiel: Der Schutzschild ist bereits zerstort, so dass ihn das Imperium nicht

mehr angreifen kann.) Aber auch, wenn Sie nicht mehr alle Befehle ausfiihren konnen, missen Sie immer
einen Befehlsstapel von 3 Karten bilden.

3. KARTEN ZIEHEN
Jeder Spieler zieht 3 Karten von seinem Stapel und nimmt sie zu seiner Hand.

4, SCHRITTE 1 BIS 3 WIEDERHOLEN: Setzen Sie das Spiel so lange fort, bis eine Seite der
Macht gewonnen hat.

AUSGESPIELTE KARTEN

Jeder Spieler legt seine ausgespielten Befehlskarten aufgedeckt neben dem Befehls-
kartenstapel ab.

ALLE BESFEHLSKARTEN GESPIELT

Saobald ein Spieler seinen Kartenstapel durchgespielt hat, mischt er seinen Ablagestapel
durch und legt ihn wieder verdeckt als Zugstapel hin.




DIE SCHLACHTEN

Die Befehle lhrer Karten beziehen sich jeweils auf eine der drei nachfolgend
beschriebenen Schlachten.

ANGRIFF AUF DEN TODESSTERN

Diese Weltraumschlacht ist der Mittelpunkt des gesamten Spiels und entscheidet,
wer am Ende gewinnt. Wahrend die Sternjager der Rebellen versuchen, den
Todesstern zu zerstoren, unternehmen die Streitkrafte des Imperiums alles, um
genau das zu verhindern. Das Schlachtfeld im Weltraum ist in Sektoren unterteilt,
in deren Zentrum der Todesstern liegt. Die Rebellen konnen den Todesstern

nur angreifen, wenn sein Schutzschild heruntergefahren ist, der von einem
Schildgenerator auf dem Planeten Endor erzeugt wird.

DIE RAUMSCHIFFE
In diese Schlacht sind drei Raumschifftypen verwickelt:

« Sternjager: die Plastikspielfiguren in 4 verschiedenen Farben (TIE Fighter,
X-Wings, Y-Wings und B-Wings).

» Rebellenflotte: 6 Rebellenflotten-Marker mit jeweils mehreren Rebellenschiffen.

e Besondere Raumschiffe: Millennium Falcon und Executor.

IN SEKTOREN ZIEHEN

Raumschiffe durfen nur in angrenzende Sektoren ziehen, die entweder frei oder von eigenen
Raumschiffen besetzt sind. Die Schiffe, die Sie fur einen Bewegungsbefehl auswahlen,
mussen alle in denselben angrenzenden Sektor gezogen werden. Sie durfen nicht in oder
durch einen Sektor ziehen, in dem sich feindliche Schiffe befinden. Kein Schiff darf durch
den Sektor des Todessterns ziehen oder diesen besetzen.

In einem Sektor diurfen unbegrenzt viele Raumschiffe stehen, und zwar in verschiedenen
Kombinationen: Der Millennium Falcon kann sich einen Sektor mit anderen Rebellen-
Sternjagern teilen, und der Executor darf im selben Sektor stehen wie andere TIE Fighter.
Beide durfen sich auch allein in einem Sektor befinden. Ein Sektor gilt als “geraumt” bzw.

“frei”, wenn darin tberhaupt keine Raumschiffe stehen.
Dieser Sektor enthalt
X-Wings und B-Wings

%

Dieser Sektor ist frei

Der Millennium Falcon
steht allein in einem
Sektor, darf aber

in jeden Sektor mit
Rebellen-Raumschiffen
ziehen

Der Executor darf sich
Das Imperium darf so viele TIE Fighter mit den TIE Fightern einen
in einem Sektor haben, wie es will Sektor teilen

BEFEHLE FUR DEN ANGRIFF AUF DEN TODESSTERN

TIE Fighter (Imperium-Befehl)

Stellen Sie entweder 4 zusatzliche TIE Fighter auf den Sektor des

Executors ODER ziehen Sie beliebig viele TIE Fighter von einem Sektor

in einen angrenzenden Sektor. Nach der Bewegung durfen Sie einen

angrenzenden Sektor angreifen, indem Sie pro TIE Fighter einen Wiirfel
werfen (maximal 5). Alternativ konnen Sie auch auf die Bewegung verzichten und sofort mit
den TIE Fightern angreifen. Details hierzu finden Sie auf Seite 11 unter Angeifen.

Executor (Imperium-Befehl)

Sie durfen den Executor um bis zu zwei angrenzende Sektoren
weit bewegen. Danach durfen Sie einen angrenzenden Sektor mit
4 Wurfeln angreifen. Alternativ durfen Sie auch auf die Bewegung
verzichten und sofort mit dem Executor angreifen. Details hierzu
finden Sie auf Seite 11 unter Angeifen.




ANGREIFEN

Todesstern (Imperium-Befehl) Sie durfen immer nur Raumschiffe in einem angrenzenden Sektor angreifen, und zwar nachdem Sie Ihre eigenen
Raumschiffe bewegt haben. Alternativ kannen Sie auf die Bewegung verzichten und sofort angreifen. Sollte Ihr

Mit diesem Befehl konnen Sie die volle Feuerkraft des Todessterns vorfuren, Angriff dazu fihren, dass der Sektor danach geraumt ist, erhalten Sie einen Bonusbefehl. Naheres hierzu erfahren

indem Sie einen Teil der Rebellenflotte vernichten. Wahlen Sie einen Sie auf Seite 12 unter Bonushefehle.

aufgedeckten Rebellenflotten-Marker als Ziel (unabhangig davon, ob Sternjager
darauf stehen oder nicht). Dann werfen Sie 2 Wiirfel: Wenn einer der Wiirfel eine 5 oder 6 ist, hat der
Todesstern diesen Flotten-Marker getroffen und diesen Teil der Rebellenflotte zerstort (sowie ggf. alle
Sternjager, die darauf standen). Um zu zeigen, dass ein Rebellenflotten-Marker zerstort ist, wird er
umgedreht. Wenn es keine aufgedeckten Flotten-Marker mehr gibt, darf das Imperium auf einen Sektor
zielen. Wiirfelt es eine 5 oder 6, sind alle Raumschiffe darauf zerstort (ggf. auch der Millennium Falcon)

o Angriff mit Sternjagern: Werfen Sie 1 Wurfel pro Sternjager des Sektors, von dem aus Sie angreifen.

o Angriff mit dem Millennium Falcon: Werfen Sie 2 Wiirfel.

o Angriff mit dem Executor: Werfen Sie 4 Wiirfel.

+ Sobald der Schutzschild zerstort ist: Wenn der Rebellenspieler jetzt noch den Todesstern zerstort, hat er das
Spiel gewonnen. Der Todesstern muss von einem angrenzenden Sektor aus angegriffen werden. Zeigt mindestens 1
Wiirfel eine 6, ist der Todesstern zerstort und die Rebellen haben gesiegt.

X-Wings (Rebellen-Befehl) HINWEIS: Da es im Spiel nur 5 Wiirfel gibt, kinnen Sie pro Angriff maximal 5 Wiirfel werfen,

Zahlen Sie, mit wie vielen Wirfeln Sie angreifen durfen, und werfen Sie alle gleichzeitig. Jeder Wurfel gilt fur ein
Raumschiff. Da die verschiedenen Schiffe mit verschiedenen Wurfelzahlen zerstort werden, legt der Angreifer
selbst fest, welcher Wurfel fur welches Raumschiff gilt.

Sie dirfen beliebig viele X-Wings von einem Sektor in einen anderen, angren-
zenden Sektor ziehen. Nach der Bewegung durfen Sie einen angrenzenden
Sektor angreifen, indem Sie pro X-Wing einen Wiirfel werfen (maximal 5)

Alternativ konnen Sie auch auf die Bewegung verzichten und sofort mit den REBELLENFLOTTE IMPERIALE FLOTTE
X-Wings angreifen. Details hierzu finden Sie auf Seite 11 unter Angeifen. Millennium Falcon: 5 oder 6 Executor: 5 oder 6
Rebellenflotten-Marker: 5 oder 6 TIE Fighter: 3 oder hoher
Y-Wings (Rebellen-Befehl) B-Wings: 5 oder hoher
Y-Wings: 4 oder hoher Todesstern (wenn Schilde unten): 6
Sie durfen beliebig viele Y-Wings von einem Sektor in einen anderen, angren- X-Wings: 3 oder hoher

zenden Sektor ziehen. Nach der Bewegung dirfen Sie einen angrenzenden
Sektor angreifen, indem Sie pro Y-Wing einen Wiirfel werfen (maximal 5). Getroffene Sternjager und
Alternativ konnen Sie auch auf die Bewegung verzichten und sofort mit den Rebellenflotten-Marker sind
Y-Wings angreifen. Details hierzu finden Sie auf Seite 11 unter Angeifen. sofort zerstort. Wird der

Die &4 trifft
einen TIE

Fighter und
zerstort ihn

Executor oder der Millennium
Falcon getraoffen, riicken Sie ihre

Sie durfen beliebig viele B-Wings von einem Sektor in einen anderen, angren- Treffer-Chips auf dem Spuelplan
pro Treffer um ein Feld zuruck.

zenden Sektor ziehen. Nach der Bewegung durfen Sie einen angrenzenden Sobald der Chip das letzte Feld
Sektor angreifen, indem Sie pro B-Wing einen Wiirfel werfen (maximal 5). erreicht, ist das Schiff zerstort,
Alternativ konnen Sie auch auf die Bewegung verzichten und sofort mit den

B-Wings (Rebellen-Befehl)

B-Wings angreifen. Details hierzu finden Sie auf Seite 11 unter Angeifen. Riicken Sie
den Treffer-
Millennium Falcon (Rebellen-Befehl) Chip fiir den

~ Executor um
2 Felder zuriick

Mit diesem Befehl konnen die Rebellen den Millennium Falcon bewegen und mit

ihm angreifen. Sie durfen den Millennium Falcon um bis zu zwei angrenzende
8 ) . o g ) Beispiel: Die Rebellen spielen einen Y-Wing-Befehl aus und greifen mit 6 Y-Wings einen angrenzenden Sektor an, auf
Sektoren weit bewegen. Danach durfen Sie einen angrenzenden Sektor mit dem 4 TIE Fighter und der Executor stehen. Obwohl sich der Millennium Falcon im selben Sektor wie die Y-Wings

2 Wiirfeln angreifen. Alternativ dirfen Sie auch auf die Bewegung verzichten und sofort mit dem befindet, wird nur ein Raumschifftyp durch die Befehlskarte aktiviert. Der Spieler nimmt all 5 Wiirfel und wirft: 1, 2, 4,

P f . Nl . . . . 6 und 6. Die 1und die 2 verlieren, weil sowohl die TIE Fighter als auch der Executor mindestens mit einer 3 getroffen
Millennium Falcon angreifen. Details hierzu finden Sie auf Seite 11 unter Angeifen werden mussen. Die 4 trifft einen TIE Fighter und zerstort ihn sofort. Die Rebellen haben nun die Wahl, ob ihre beiden

6er den Executor oder die anderen TIE Fighter treffen. Sie entscheiden sich fur den Executor, und der Imperium-Spieler
rickt seinen Treffer-Chip auf dem Spielplan um 2 Felder zurtck.




Am Anfang des Spiels steht auf jedem
Rebellenflotten-Marker ein Trupp Rebellen-
Sternjager. Wird ein Rebellenflotten-Marker
zerstort, sind auch alle Sternjager darauf
zerstort. Der Executor enthalt alle TIE Fighter,
die noch nicht im Spiel sind. Wird er zerstort,

sind damit auch alle diese TIE Fighter zerstort.

Zerstorte Raumschiffe werden zurtck in die
Spielschachtel gelegt. Zerstorte TIE Fighter
konnen nicht spater wieder ins Spiel kommen.

BONUSBEFEHLE
e \Wenn ein Spieler mit seinem Angriff einen Sektor geraumt hat (d.h. er ist leer), zieht

er sofort eine Befehlskarte von seinem Stapel und steckt sie - ohne sie anzusehen -

unter seinen Befehlsstapel.

Wird der Millennium Falcon zerstort, zieht der Imperium-Spieler sofort zwei Befehls-
karten von seinem Stapel und steckt sie - ohne sie anzusehen oder zu sortieren

- unter seinen Befehlsstapel. (Diese Karten erhalt er zusatzlich zu der, die er ggf.
durch das Raumen eines Sektors bekommt.)

ANGRIFF AUF DEN SCHILDGENERATOR

Der Rebellen-Marker startet
hier und zieht bis zum
Schutzschild-Generator

Um den Todesstern anzugreifen, missen
die Rebellen zuerst den Schildgenerator
zerstoren. Dafur ziehen sie mit ihrem
Marker auf dem Spielplan Uber den
Weg der Schlacht auf Endor. Sie
beginnen auf dem START-Feld und
mussen his zum letzten Feld gelangen.
Wahrend die Rebellen immer weiter
vorrucken, konnen sie von den
Stormtroopern des Imperiums auf-
gehalten werden.

Sobald die Rebellen das Feld “Schild-
Generator zerstort” erreicht haben, ist
der Schutzschild des Todessterns
offen, und die Rebellen-Sternjager
konnen den Todesstern angreifen.

Stormtrooper-Marker

BEFEHLE FUR DEN ANGRIFF AUF DEN SCHILDGENERATOR

Hinterhalt (Imperium-Befehl)

Mit diesem Befehl kann das Imperium die Rebellen aufhalten, indem
& es ihnen Stormtrooper in den Weg stellt. Der Imperium-Spieler legt

3 Stormtrooper auf die 3 Felder direkt vor dem Rebellen-Marker.

Wenn es nur noch 1 oder 2 Stormtrooper-Marker gibt, dann legt das
Imperium eben nur diese hin. Sollte es gar keine Stormtrooper mehr geben, kann dieser

Befehl nicht erteilt werden.

Schild-Angriff (Rebellen-Befehl)

Mit diesem Befehl kommen die Rebellen auf dem Endor-Weg voran.
Jedes Feld auf dem Weg hat eine Zahl, die mindestens gewurfelt
werden muss, um auf dieses Feld zu ziehen. Der Rebellen-Spieler wirft
alle 5 Wirfel und sieht nach, wie oft er das Minimum des Feldes oder
hoher gewurfelt hat. Dann ruckt er den Marker um entsprechend viele Felder weiter. Da er

5 Wurfel wirft, kann er also maximal um 5 Felder weiterziehen.

Wenn auf einem Feld ein Stormtrooper liegt, erhoht sich die Wiirfelzahl um +1 (z. B. ein
Feld mit einer 3 wird durch den Stormtrooper eine 4). Hat der Rebellen-Spieler erfolgreich
gewdurfelt, gibt er dem Imperium den Stormtrooper zuruck und zieht auf das Feld. Das
Imperium kann den Stormtrooper in zukunftigen Zugen wieder einsetzen.

DUELL ZWISCHEN LUKE SKYWALKER
UND DARTH VADER

Wahrend sich die Lage im Weltraum und auf Endor zuspitzt,
unternimmt Luke Skywalker eine verzweifelte Mission: Er
begibt sich in den Todesstern, um sich Darth Vader und
dem Imperator zu stellen. Luke hofft, seinen Vater von

der dunklen Seite der Macht abzuwenden, wahrend der
Imperator versuchen wird, Luke auf genau diese Seite zu
ziehen. Moge das Duell beginnen.

Luke und Darth Vader haben jeweils einen eigenen
Weg auf dem Spielplan. Sobald ihr Treffer-Chip
das letzte Feld erreicht, sind sie besiegt

und der gegnerische Spieler erhalt

Bonusbefehle.
Darth Vaders Treffer-

Chip und Weg

Lukes Treffer-Chip
und Weg

|| Erlosungsfelder




BEFEHLE FUR DAS DUELL ZWISCHEN LUKE SKYWALKER UND DARTH VADER

Darth Vader (Imperium-Befehl)

Mit diesem Befehl kann Darth Vader Luke angreifen und ihn auf
seinem Weg zuriickschicken. Der Imperium-Spieler wirft 4 Wurfel: jede
4, 5 oder 6 trifft Luke (maximal 4 Treffer). Sobald Luke das letzte Feld
seines Wegs erreicht, ist er besiegt und aus dem Spiel verschwunden.
Der Imperium-Spieler erhalt 4 Bonushefehlskarten und steckt sie sofort unter seinen
Befehlsstapel. Wenn Darth Vader zuvor bereits besiegt wurde, kann dieser Befehl nicht
erteilt werden.

Imperator (Imperium-Befehl)

Hierdurch greift der Imperator mit Machtblitzen an. Wenn dieser
Befehl erteilt wird, erhalt Luke Skywalker sofort 2 Treffer. Sobald Luke
das letzte Feld seines Wegs erreicht, ist er besiegt und aus dem Spiel
verschwunden. Der Imperium-Spieler erhalt 4 Bonusbefehlskarten und
steckt sie sofort unter seinen Befehlsstapel. Wenn Darth Vader zuvor erlost wurde, kann
dieser Befehl nicht erteilt werden.

Luke Skywalker (Rebellen-Befehl)

Mit diesem Befehl kann Luke Skywalker Darth Vader angreifen und ihn
auf seinem Weg zuruckschicken. Der Rebellen-Spieler wirft 4 Wurfel:
jede 4, 5 oder 6 trifft Darth Vader (maximal 4 Treffer). Sobald Darth
Vader das letzte Feld seines Wegs erreicht, ist er besiegt und aus dem
Spiel verschwunden. Der Rebellen-Spieler erhalt 3 Bonushefehlskarten und steckt sie
sofort unter seinen Befehlsstapel. Wenn Luke Skywalker zuvor bereits besiegt wurde,
kann dieser Befehl nicht erteilt werden.

Darth Vader erldst (Rebellen-Befehl)

Mit diesem Befehl kann Luke Skywalker Darth Vader erlosen und den
Imperator ausschalten. Der Befehl kann nur erteilt werden, wenn Darth
Vaders Treffer-Chip auf einem der 3 dunkelroten Erlésungsfelder
liegt (3, 2 bzw. 1 Treffer Gbrig). Durch diesen Befehl werden Darth
Vader und der Imperator besiegt. Der Rebellen-Spieler zieht 5 Bonusbefehlskarten und
steckt sie sofort unter seinen Befehlsstapel.

DARTH VADER ERLOST

Am Ende von Darth Vaders Weg liegen 3 dunkelrote Felder - seine Erlosungsfelder.
Wenn sein Treffer-Chip auf einem dieser Felder liegt, kann der Rebellen-Spieler eine
Darth Vader erlgst-Befehlskarte ausspielen, um den Imperator und damit auch Darth
Vader zu vernichten.

BONUSBEFEHLE

o Luke Skywalker ist besiegt: Der Imperium-Spieler zieht sofort 4 Befehlskarten von
seinem Stapel und steckt sie ohne sie anzusehen oder zu sortieren unter seinen
Befehlsstapel.

« Darth Vader ist besiegt: Der Rebellen-Spieler zieht sofort 3 Befehlskarten von seinem
Stapel und steckt sie ohne sie anzusehen oder zu sortieren unter seinen Befehlsstapel.

e Der Imperator und Darth Vader sind besiegt: Der Rebellen-Spieler zieht sofort
5 Befehlskarten von seinem Stapel und steckt sie ohne sie anzusehen oder zu sortieren
unter seinen Befehlsstapel.

DAS SPIEL GEWINNEN

Das Imperium gewinnt, indem es alle Rebellenschiffe - Sternjager, Flotten-Marker und den
Millennium Falcon - zerstort, bevor der Todesstern zerstort wird.

Die Rebellenallianz gewinnt durch die Zerstorung des Todessterns. Nachdem der Schutz-
schild heruntergefahren ist, konnen die Rebellen den Todesstern mit den Sternjagern und
dem Millennium Falcon angreifen. Der Angriff muss von einem Sektor erfolgen, der an den
Todesstern angrenzt. Wenn die Rebellen mindestens eine 1 wiirfeln, ist der Todesstern
vernichtet und die Rebellion hat gewonnen.

VARIANTE FUR &4 SPIELER

Bei 4 Spielern folgen Sie den zuvor beschriebenen Spielregeln, aber mit diesen Unter-
schieden:

e Es wird in Teams gespielt: zwei Spieler bilden die Rebellenallianz und die anderen beiden
das Imperium.

o Jeder Spieler hat 6 Befehlskarten auf der Hand und darf 2 davon ausspielen.
 Am Ende der Runde zieht jeder Spieler 2 Befehlskarten vom Stapel seines Teams nach.

e Die Spieler machen in dieser Reihenfolge im Uhrzeigersinn ihren Zug: Rebellen 1,
Imperium 1, Imperium 2 und Rebellen 2.

e Die Team-Mitglieder dirfen untereinander ihre Ziige besprechen, aber der Spieler, der
die Befehlskarte ausspielt, muss selbst wiirfeln und die Spielfiguren bewegen.

+ Die Team-Mitglieder konnen sich gegenseitig ihre Befehlskarten zeigen und ihre
Strategie absprechen, aber sie durfen ihre Karten nicht untereinander austauschen.
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