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rapido y una batalla mas estratégica. Cuando se juega con las reglas opcionales, cada jugador,
al comienzo del juego, debe colocar su clavija de comandante en un vehiculo. Si el comandante
Clavia delos | €S destruido por un TIRO ACERTADO, se quita del vehiculo. La clavija del comandante es
comandantes remplazada por una clavija roja. No puedes usar ninguna arma poderosa si han destruido tu
comandante.

PODEROSAS ARMAS
Bomba grande

Cuando anuncias una coordenada, tu tiro también afecta a los espacios contiguos.
Solo puedes usar este poder una sola vez durante el juego.

a Puedes afiadir cualquier combinacion de estas poderosas armas para hacer un juego mas

Por ejemplo: Tu oponente usa el poder de su Bomba grande y anuncia Foxtrot 3.
Ahora debes decirle a tu oponente si fue un tiro acertado o fallado en F3y los
espacios adyacentes (F2, E2, E3, F4, G4 y G3). (Figura 6)

Arma suprema

Anuncia una palabra de las que se encuentran en la parte superior de la rejilla (por
ejemplo: “Hotel”). Cuando haces esto, cada hexagono en esta columna recibe un
disparo. Este poder solo lo puedes usar una sola vez durante el juego.
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Figura 6 ! :
o Por ejemplo: Tu oponente usa el poder de su Arma suprema y anuncia Golf. Ahora debes

decirle a tu oponente si fue un tiro acertado o fallado en todos los espacios de Golf.
Ordenes del comandante
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Antes de anunciar tus coordenadas, anuncia el nombre del vehiculo que planeas destruir. Si aciertas un tiro a

'R U G ldg@ DeBibulo, éste es automaticamente destruido. Puedes seguir usando el Misil Rastreador en cada uno de tus
turnos hasta que destruyas un vehiculo. Una vez que hayas destruido un vehiculo, no puedes usar mas este
poder.

Comandante caido

SLHQ W ﬁ;igtqﬁ,% t{fp 2| spmandante (lanemiglo_, puedes obtener 5 tiros adicionales. Las Ordenes del Comandante no
uncionan cuando tomas estos 5 tiros adicionales.
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Si el vehiculo donde se encuentra tu comandante recibe un tiro, puedes inmediatamente mover a tu comandante
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Estaremos felices de recibir tus preguntas o comentarios sobre este juego. Escribenos a: Hasbro Games, Consumer
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please write to: Hasbro Canada, 2350 de la Province, Longueuil, QC, Canada J4G 1G2. Nuestros clientes europeos

favor escribir a: Hasbro UK Ltd., Hasbro Consumer Affairs, P.O. BOX 43, Caswell Way, Newport, Wales, NP19 4YD, o

llame a nuestro teléfono de ayuda 00 800 2242 7276.
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