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prima e dopo ogni utilizzo, facendo attenzione a rimuovere tulta la panna.

Pie Face ist das urkomische Spiel mit dcm

spannenden Uberraschungsmoment!

Leg einen nassen Schwamm auf die Wurfhand, steck deinen Kopf durch den Rahmen, drehe die Griffe
undba.\esowlbslmeSpam'»giauE Achtung, denn jeder Dreh kinnte dein letzter sein und dir den
Schwamm ins Gesicht klatschen

A ACHTU NG Um Verletzungen zu vermeiden, bitte die Aufbauanleitung
sorgfaltig befolgen.

VERTISSEMENT : pouréviterles blessures, respecter les instructions
d'assemblage.

AV
ATTEN Z[ON E: Per evitare infortuni, sequite attentamente le istruzioni di

montaggio. DU WIRST 'GE-PIE-FACED"

IMI\lAIrms !.eln Knla!ssh'r:hnfe!l ﬁE&\IdEnld'gg e ihn am Schleudersockel, indem du ihn zwischen mw*m%m dassda yorg “mumm
i { 1
die Offung fir die Kinnablage und die beiden \n%lderen Hallestifte klemmst. i i eigt. e o

. Dricke ie Kimablage n die entsprechende Offnung des Scheudersockels S dentals zusatziche. | SSIRESERSISpRVR I gectc st P

Stitze fir den Klatschrahmen. Achte darauf, dass du den Rahmen nicht biegst. genabt rdest ge-pie-{aced ha Purk
. Nun schnapp dir die beiden Griffe und befestige sie durch leichtes Hineindriicken an beiden Seiten - 244 o uud Ry

des Schleudersockels. Achle darauf, dass die Griffe mit den Vertiefungen des Sockels
Ubereinstimmen.
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4. Zum Schiuss steckst du die Wurfhand in die Offaung des Ausisemechanismus, ohne dabei die Griffe statidessen bewegen
2 drehen. . mmwmmmwmemm  detu

5. Stelle den Schleudersockel auf eine gesignete Spietfiache. Tﬂ wie auf der mﬁh

6. Bring die Wurfhand in Position, indem du sie nach unten driickst und einrasten lasst. Scheibe zeigl eine antsd-neldesmm aber fiir nur

7. Lege die Drehscheibe neben dich. | wirst nicht ga-ple-fanad' lnm Fdl&lﬂmdu! Pmm}

8. Schnapp dir den beiliegenden Schwamm, mache ihn mit Wasser nass und lege ihn auf die Wurfhand.

© HINWEIS: Um Verletzungen zu vermeiden, bitte nur den beiliegenden Schwamm verwenden und
diesen ausschiieBlich muzltr;?em Wasser befeuchten. Bitte keine gﬁerm Materialien oder Gegensiénde GWIN"E"
verwenden. Das Produkt sollte vor und nach jeder Verwendung abgewischt werden. _— Der Spieler, der zuerst 25 Punkte erzielt, gewinni!
© REMARQUE : Pour évilter les blessures, utiliser uniquement léponge fournie ou de ; b ] ¥
la créme Chantilly. Mouiller 'éponge uniquement avec de 'eau. Ne pas utiliser d'autres
matériaux ou objets. Bien essuyer le produit avant et aprés chaque utilisation en

prenant bien soin de retirer toute la créme.

© IMPORTANTE: Per evitare infortuni utilizzate esclusivamente la spugna inclusa nella
confezione o della panna che sia spray (non inclusa). Mentre usale la spugna, bagnatela
solo con acqua pulita. Non utilizzate alti materiali o oggetti. Pulite con attenzione il gioco
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