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c Das berühmte Spiel um den großen Deal c

S P I E L A N L E I T U N G

Ziel des Spiels

Ziehe mit deiner Lieblings-Nintendo-Figur rund um den 
Monopoly-Spielplan! Hol dir Punkte, indem du Münzen sammelst, 
Grundstücke kaufst und Bosse besiegst. Das Spiel endet nach 
dem fi nalen Boss-Kampf. Dann gewinnt der Spieler mit den 
meisten Punkten!

INHALT

Spielplan, 4 Spielfi guren, 4 Rollenkarten, Übersichtskarten, 8 
Boss-Karten, 16 Besitzrechtkarten, 1 Zahlenwürfel, 1 Power-Up-
Würfel, 90 Münzen (50 mit dem Wert 1, 40 mit dem Wert 5) 

BOSS-KÄMPFE

Wenn du auf LOS landest 
oder darüber hinwegziehst, 
löst du einen Boss-Kampf 
aus. Am Ende deines Zuges: 
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Decke die oberste 
Boss-Karte auf und lege 
sie in die Tischmitte, wo 
alle Spieler sie sehen 
können. 

• Boss-Level

•  Zahle so viele Münzen 
an die Bank, um mit dem 
Boss zu kämpfen

•  Würfl e mindestens diese 
Zahl, um zu gewinnen

•  Erhalte sofort diesen 
Bonus

•  Wert dieser Boss-Karte 
am Ende des Spiels

Wenn du gegen diesen Boss kämpfen möchtest und die Kosten dafür 
bezahlen kannst, kämpfst du. Bei den meisten Bossen musst du an die 
Bank bezahlen, aber bei einigen auch direkt an den Boss. Wenn auf 
der Karte steht, dass du direkt an den Boss bezahlen musst, lege die 
entsprechenden Münzen auf die Boss-Karte. 

Wenn du nicht gegen den Boss kämpfen möchtest, darfst du passen. 
Dann darf dein linker Nachbar kämpfen usw. Wenn du gepasst hast, 
kannst du nicht mehr in den Kampf eingreifen, aber du kannst im weiteren 
Spielvelauf gegen andere Bosse  kämpfen.

Wirf den Zahlenwürfel. 
Hast du den Boss besiegt?
Wenn dein Würfelwurf genauso hoch oder höher ist als der benötigte 
Wurf, hast du gewonnen! Führe sofort den Bonus der Boss-Karte aus, 
und lege die Karte vor dich ab. Sie bringt dir Punkte beim Spielende. 

Hast du diesmal verloren?
Würfelst du eine kleinere Zahl als die geforderte, verlierst du den Kampf. 
Dein linker Nachbar darf gegen den Boss kämpfen, indem er die Kosten 
bezahlt und mit dem Zahlenwürfel würfelt. Oder er passt und der nächste 
Spieler darf kämpfen usw. 

Die Spieler kämpfen so lange einzeln gegen den Boss (und bezahlen 
für den Kampf), bis ein Spieler gewinnt oder alle Spieler passen. Wenn 
alle Spieler passen, entkommt der Boss und wird in die Schachtel 
zurückgelegt.
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PUNKTE
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TOTAL: 150 Punkte

10 PUNKTE 10 PUNKTE 0 PUNKTE

Figurentausch
Du darfst zu einem beliebigen Zeitpunkt während deines Zuges 
deine Figur gegen eine andere aus deinem Team tauschen. Du 
darfst in jedem Zug nur einmal tauschen. Aber du darfst so 
tauschen, dass eine deiner Figuren zieht und eine andere ihre 
Power-Up-Fähigkeit benutzt.

Spielende
Bei der Party-Version endet das Spiel sofort, wenn der letzte 
Boss-Kampf vorüber ist. 

Zählt die Punkte wie bei den normalen Spielregeln beschrieben.
Bei einem Unentschieden gewinnt der Spieler mit 
den meisten Grundstücken und Boss-Karten! 

Wähle eine Figur, mit der du das Spiel startest, und stelle sie 
auf LOS. Du hast immer nur eine deiner Figuren gleichzeitig 
auf dem Spielplan. Niemals können mehrere Spieler die 
gleiche Figur auf dem Spielplan haben. Während also z. B. 
beide Spieler Mario in ihrem Team haben können, darf nur ein 
einziger Spieler zurzeit Mario auf dem Spielplan haben. Der 
jüngste Spieler darf zuerst wählen, mit welcher Figur er zuerst 
spielen möchte. 

Jeder Spieler wählt zwei Figuren und stellt sie auf LOS. 
Nimm dir die Rollenkarten für deine beiden Figuren und 
lege sie off en vor dich - so kannst du ihre Fähigkeiten 
gut sehen.

Beim Zusammenstellen des Boss-Kartenstapels 
nimmst du nur folgende Karten: 1, 2, 3, 5, 6, 8.

Jeder Spieler erhält 20 Münzen.

Jeder Spieler kann zwei oder drei Rollen wählen und 
nimmt sich die entsprechenden Figuren und Rollenkarten.

SPIELEN! 
•  In deinem Zug darfst du aussuchen, welche der beiden Figuren du 

ziehst, nachdem du die beiden Würfel geworfen hast. Drehe nach 
dem Zug die Rollenkarte dieser Figur auf die Rückseite. Immer 
wenn eine Rollenkarte verdeckt liegt, kannst du diese Figur nicht 
nutzen. Du bist z. B. Mario und Donkey Kong. In deinem ersten 
Zug entscheidest du dich für Mario und drehst seine Karte danach 
auf die Rückseite. In deinem zweiten Zug musst du Donkey Kong 
benutzen und danach seine Karte auf die Rückseite drehen. Vor 
deinem dritten Zug drehst du beide Rollenkarten wieder auf die 
Vorderseite und kannst dich frei zwischen beiden entscheiden.

•  Alle von dir aktivierten Fähigkeiten, die alle Figuren betreff en, wirken 
nur auf eine einzige Figur deines Mitspielers. Würfelst du z. B. den 

, darf dein Mitspieler aussuchen, welche seiner Figuren Münzen 
ablegen muss. Deine Figuren müssen keine Münzen ablegen. 
Würfelst du den , ist nie deine eigene Figur betroff en, nur die 
deines Mitspielers.

•  Wenn du am Zug bist und einer deiner Figuren sitzt im Gefängnis, 
musst du vor dem Würfeln der beiden Würfel entscheiden, ob 
du bezahlen oder würfeln möchtest, um aus dem Gefängnis zu 
kommen.

2 ODER 3 SPIELER
Bei 3 Spielern werden nur folgende Bosskarten in den Stapel 
getan: 3, 4, 5, 6, 7, 8.

Bei 2 Spielern gelten die normalen Spielregeln, aber mit folgenden 
Abweichungen: 

Vorbereiten!

Vorbereiten!2
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PARTY!
Spiele mit mehr als einer Figur!
In der Party-Version kann sich jeder Spieler ein Team von drei 
verschiedenen Figuren zusammenstellen und tauscht diese während 
des Spiels immer wieder gegeneinander aus. Du kannst mehr Figuren 
bekommen, indem du MONOPOLY Gamer Power Packs kaufst (Einzeln 
erhältlich, nicht in allen Ländern erhältlich. Vorbehaltlich Verfügbarkeit). 
Die Party-Version spielt ihr am besten mit drei oder vier Spielern, 
die bereits Erfahrung im Basis-Spiel haben und eine große  Figuren-
Sammlung mitbringen. Bei 2 Spielern gelten die normalen Spielregeln 
für 2 Spieler.

So spielt ihr die Party-Version:
Folgt den normalen Spielreglen, aber beachtet die folgenden 
Abweichungen:

Mehr Spielfi guren, jede mit ihren eigenen, einzigartigen 
Fähigkeiten, erhaltet ihr in den MONOPOLY Gamer Power Packs!

WARIO™

DIDDY KONG™

LUIGI™

Feuer-Mario 

TOAD™

BOO™

Rosalina

Mario Tanuki

ALTER

2–4
SPIELER8

SPIELENDE
Das Spiel endet sofort, wenn der letzte Boss-Kampf 
vorüber ist. Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt!

Um deine erzielten Punkte auszurechnen, zähle die 
Punkte von deinen Grundstücken, den Boss-Karten und 
deinen Münzen zusammen.  5 Münzen sind 10 Punkte 
wert. Mache aus deinen 1er-Münzen Stapel mit jeweils 5 
Münzen, damit man sie leichter zählen kann.

Hier ist ein Beispiel, wie du deine Punkte 
zusammenzählen kannst.  Dieser Spieler hat 3 
Grundstücke, 2 Bosse besiegt und 13 Münzen.

Einzeln erhältlich. Vorbehaltlich Verfügbarkeit. Nicht in allen Ländern erhältlich. 
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Münzen
Bei MONOPOLY Gamer ersetzen 
Münzen die Geldscheine, und im 
Laufe des Spiels verlieren und 
gewinnen die Spieler Münzen, 
während sie um den Spielplan 
ziehen.

Rohr
Wenn du hier landest, ziehe zum nächsten Rohr im 
Uhrzeigersinn und bleibe dort stehen. Wenn du über 
Felder mit Münzen ziehst oder auf ihnen landest, 
sammle die Münzen ein! Wenn du über LOS kommst, 
nimm dir 2 Münzen und decke am Ende deines Zuges 
die oberste Boss-Karte auf.

Steinblock
Wenn du hier landest, lege 2 Münzen auf das Feld.

Nicht kaufen?
Das Grundstück wird versteigert. Du fängst mit dem Bieten an, danach 
bietet dein linker Nachbar usw. Das Startgebot beträgt 1 Münze, jedes 
weitere Gebot muss um mindestens 1 Münze höher sein. Der Spieler mit 
dem höchsten Gebot gewinnt die Auktion, die Münzen gehen an die Bank. 
Wenn alle Spieler passen, erwirbt niemand das Grundstück.

Verkaufte Grundstücke
Wenn du auf einem Grundstück landest, 
das bereits einem anderen Spieler gehört, 
zahlst du ihm die Miete, die auf seiner 
Besitzrechtkarte steht. 

Gehören einem Spieler beide Grundstücke 
einer Farbgruppe, kassiert er für die 
Grundstücke doppelte Miete! Falls dich 
der Grundstückseigentümer erst nach der 
Miete fragt, wenn der nächste Spieler schon 
gewürfelt hat, musst du ihm keine Miete 
zahlen!

GRUNDSTÜCKE
Lege die Grundstücke auf dem Spielplan ab, 
sortiert nach ihrem Wert vom günstigsten 
(EICHENHAIN) bis zum teuersten.

Freie Grundstücke
Wenn du auf einem Grundstück landest, das 
noch niemandem gehört, kannst du es kaufen 
oder versteigern lassen.

Kaufen?
Zahle den Preis, der auf dem Spielplan steht, 
an die Bank und lass dir die Besitzrechtkarte 
geben.

Die Fähigkeiten der 
Spielfi guren
Wenn du auf dem Superstern-Feld 
landest, aktivierst du die einzigartige 
Superstern-Fähigkeit deiner Spielfi gur! 

Boss-Kämpfe
Immer wenn ein Spieler über 
LOS kommt, darf er einen Kampf 
gegen einen der legendären 
Bosse versuchen. Wenn du den 
Boss schlägst, erhältst du einen 
besonderen Bonus!

Ein Power-Up-Würfel
Wirf ihn zusammen mit dem 
Zahlenwürfel. Wenn du am Zug bist, 
ziehe deine Figur UND aktiviere 
eine Power-Up-Fähigkeit. Jede 
Figur erhält einen speziellen Boost, 
wenn du eine bestimmte Power-Up-
Fähigkeit würfelst!

Mit dem Power-Up-Würfel kannst du in deinem Zug 
deine Fähigkeiten aktivieren. 

Jede Figur erhält einen speziellen Boost, wenn du 
eine bestimmte Power-Up-Fähigkeit würfelst! Er 
ersetzt bzw. verstärkt diese Fähigkeit. Siehe die 
Informationen auf deiner Rollenkarte.

Wenn du den roten Panzer würfelst, suche einen 
beliebigen Mitspieler aus. Er muss 3 Münzen auf dem 
Feld ablegen, auf dem er gerade steht. Bist du Princess 
Peach, muss der Spieler stattdessen 4 Münzen ablegen.

Wenn du den grünen Panzer würfelst, muss der Spieler, 
der am dichtesten vor deiner Figur auf dem Spielplan 
steht, 3 Münzen auf seinem aktuellen Feld ablegen. 
Stehen zwei Figuren gleich weit vor dir, suche dir eine 
davon aus.

Bist du Yoshi, darfst du dir stattdessen aussuchen, ob 
du den Spieler wählst, der vor dir am dichtesten steht 
ODER hinter dir am dichtesten.

Wenn du die Münzen würfelst, kassiere 3 Münzen von 
der Bank.

Bist du Mario, kassiere stattdessen 4 Münzen von der 
Bank. 

Wenn du den POW-Block würfelst, müssen alle anderen 
Spieler 1 Münze auf ihrem aktuellen Feld ablegen. 

Bist du Donkey Kong, müssen alle anderen Spieler 
stattdessen 2 Münzen ablegen!

Wenn du einen Blooper würfelst, nimm dir 2 Münzen von 
einem beliebigen Spieler. 

Achte darauf, dass du deine Power-Up-Fähigkeit und alle 
besonderen Boosts für deine Figur aktivierst, bevor der nächste 
Spieler würfelt. Danach ist es zu spät!
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Sortiere die Münzen nach ihrem Wert und platziere sie in 
Reichweite aller Spieler. 

Sortiere die Boss-Karten nach ihrer Nummer (Nr. 1 oben) und 
lege sie verdeckt ab. Lege den Stapel hier ab.

Lege die Besitzrechtkarten neben die entsprechenden 
Spielplanfelder. Wenn nicht genug Platz ist, lege sie als Stapel 
ab und bestimme jemanden, der für die Karten zuständig ist. 

Jeder Spieler wählt eine Spielfi gur. Stelle deine Spielfi gur auf LOS. 
Lege die Rollenkarte dieser Figur vor dich ab.

Jeder Spieler erhält:

5 Münzen
(Wert 1)

1 Münze
(Wert 5)

1 Übersichtskarte

Grundstückshandel 
Zu einem beliebigen Zeitpunkt während deines Zuges kannst 
du den Mitspielern Handel anbieten und Grundstücke kaufen, 
verkaufen oder tauschen. Mit Boss-Karten darfst du niemals 
handeln.  Die Punkte, die du bei den Boss-Kämpfen bekommst, 
behältst du bis zum Spielende! 

Würfl e mit beiden Würfeln und mach dann das Folgende in 
beliebiger Reihenfolge:

•  Ziehe deine Figur um die gewürfelte Anzahl Felder vor. 
Sammle alle Münzen auf den Feldern ein, auf denen du 
landest und über die du ziehst, aber nicht die auf dem 
Feld, von dem aus du startest.

  Wo bist du gelandet? Befolge die Regeln dieses 
Spielplanfeldes. Siehe DIE FELDER DES SPIELPLANS.

• Aktiviere die Fähigkeit auf deinem Power-Up-Würfel.   
 Siehe DER POWER-UP-WÜRFEL. 
 Checke auf deiner Rollenkarte, ob deine Figur einen Boost  
 für die Fähigkeit erhält, die du gewürfelt hast!

Wenn du auf LOS gelandet bist oder darüber 
hinweggezogen, decke am Ende deines Zuges die 
oberste Boss-Karte auf und starte damit einen Boss-
Kampf. Siehe BOSS-KÄMPFE.

Dein Zug ist zu Ende! Gib den Würfel an deinen 
linken Nachbarn weiter. Wenn du vergisst Münzen 
aufzunehmen, bevor du den Würfel weitergibst, hast 
du Pech gehabt! Die Münzen bleiben für den nächsten 
Spieler liegen.

WAS IST ANDERS AN
MONOPOLY GAMER?   

Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt!
Bei MONOPOLY Gamer geht es nicht nur um Geld. Du 
gewinnst, wenn du die meisten Punkte hast. Punkte 
bekommst du mit dem Sammeln von Münzen, dem Kauf von 
Grundstücken und dem Besiegen von Bossen!

SPIELEN!
Ziel des Spiels
Hol dir Punkte, indem du Münzen sammelst, Grundstücke kaufst 
und Bosse besiegst. Der Spieler mit dem meisten Punkten am 
Spielende gewinnt!

Wer fängt an?
Alle Spieler würfeln mit dem Zahlenwürfel. Der Spieler mit dem 
höchsten Wurf ist Startspieler.

Wenn du am Zug bist:

DIE FELDER AUF DEM SPIELPLAN
DER POWER-UP-WÜRFEL

WARUM IST ES WICHTIG, WELCHEN 
WÜRFEL ICH ZUERST BENUTZE? 
In diesem Beispiel hat Mario gerade eine 4 und den grünen 
Panzer gewürfelt.  Wenn er den grünen Panzer zuerst benutzt, 
muss Donkey Kong 3 Münzen auf seinem aktuellen Feld 
ablegen. Wenn Mario seine Figur zieht, kann er diese Münzen 
im Vorbeigehen kassieren! Wenn Mario seine Figur zuerst zieht 
und dann den grünen Panzer benutzt, triff t er mit dem Panzer 
stattdessen Peach und kann in seinem Zug keine Münzen vom 
Plan nehmen. 

WAS IST, WENN ICH KEINE 
MÜNZEN MEHR HABE?
Du musst bezahlen, wenn ein Mitspieler eine Power-Up-
Fähigkeit benutzt, so dass du ihm Münzen geben oder auf dem 
Spielplan ablegen musst, oder wenn du Miete zahlen musst. 

Wenn du nicht genügend Münzen hast, musst du ein oder 
mehrere Grundstücke zum aufgedruckten Wert an die Bank 
verkaufen - oder an andere Spieler zu einem ausgehandelten 
Preis. Dann gibst du die geschuldeten Münzen ab. 

Wenn du keine Münzen und keine Grundstücke hast, machst 
du nichts. Es geht dir schon schlecht genug. Halte durch!

MARIOS 
WÜRFELWURF

Münzfeld
Wenn du hier landest, wirf den Zahlenwürfel und nimm 
dir so viele Münzen aus der Bank wie der Würfel zeigt. 

Nur zu Besuch
Wenn du hier landest, stelle deine Spielfi gur in den 
Nur zu Besuch-Bereich. 

LOS
Wenn du auf LOS kommst oder darüber 
hinwegziehst, nimm dir 2 Münzen aus der Bank.  
Decke am Ende deines Zuges die oberste Boss-
Karte auf. Siehe BOSS-KÄMPFE. 

Gehe in das Gefängnis
Stelle deine Spielfi gur sofort ins Gefängnis! Nimm 
keine 2 Münzen, wenn du über LOS kommst, und 
nimm dir keine Münzen von den Feldern, über die 
du ziehst. Decke keine Boss-Karte auf.

Dein Zug ist beendet.

Im Gefängnis 
Du darfst nicht an Boss-Kämpfen teilnehmen, während du im 
Gefängnis sitzt. Du darfst weiterhin Miete kassieren, an Auktionen 
teilnehmen und mit Mitspielern handeln. 
Die Fähigkeiten der Spielfi guren gelten weiterhin. Wenn du Münzen 
abgeben muss, während du im Gefängnis sitzt, lege sie in den Nur zu 
Besuch-Bereich.  

Wie komme ich aus dem Gefängnis frei? 

Zahle 5 Münzen an die Bank, bevor du die Würfel für deinen Zug 
wirfst. Dann wirf beide Würfel und führe deinen Zug normal aus.

ODER

Wirf den Zahlenwürfel. Wenn du eine 6 würfelst, kommst du aus dem 
Gefängnis frei! Wirf beide Würfel und führe deinen Zug normal aus. 
Wenn du keine 6 würfelst, ist dein Zug beendet. Wenn du das Würfeln 
zweimal erfolglos versucht hast, kommst du aus dem Gefängnis frei 
und darfst in deinem nächsten Zug die beiden Würfel normal würfeln.
Wenn du das Gefängnis verlässt, darfst du alle Münzen einkassieren, 
die im Nur zu Besuch-Bereich liegen. 

Superstern
Wenn du hier landest, wird die Superstern-
Fähigkeit deiner Spielfi gur aktiviert. Hier 
(und auf den Rollenkarten) fi ndest du eine 
Beschreibung der Fähigkeiten.

Mario™
Wirf den Zahlenwürfel: Du erhältst Münzen von der 
Bank in Höhe der gewürfelten Zahl plus 5.

Peach™
Die Bank zahlt dir Miete für jedes Grundstück, 
das dir gehört.

Yoshi™
Nimm dir alle Münzen, die auf dem Spielplan 
liegen. 

Donkey Kong™
Nimm dir 3 Münzen von jedem Mitspieler. 

VORBEREITEN!
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