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BURADAN KATLA

BURADAN GEGIR BURADAN GEGIR




ICINDEKILER

; /
Kupaya ulasmak iin yavas gekimde yarisin: 2 adet hiz denetimli alin band

ik defa oynarken, her bir alin bandina pilleri takin.
(Bunun icin asagidaki resme bakin.)

DiKKAT...

1. Baslangig ve bitis cizgilerini belirleyin. Kurallarn okuduktan
sonra kupay1 hazirlayin ve bitis cizgisine yerlestirin.

SINYAL LAMBASI

2, Oyun alanindaki engelleri ve kirilabilecek objeleri kaldirin.
Oyun sirasinda her zaman gevrenize karsi dikkatli olun.

HAZIR... %@

1. Sen ve rakibin baslariniza alin bantlarini gegirin (sinyal
lambasi arkada olmali) ve baslama noktasinda yerlerinizi alin. T

2. Sonra, ikiniz de alin bantlarinizin plastik kismindaki diigmeye basin. Diigmelere
ikinizin de ayni anda basmasi gerekir. Alin bantlari geriye dogru sayarken hareket
etmeyin.

BASLA!
Miizik calinca yavas cekimde bitis cizgisine varmak icin yaris!
Sanki kosuyormus gibi kollarini ileri geri hareket ettir ama
hizli gitme!

BiiP!
. _Eger cok hizl hareket edersen _—~

. alin bandindaki sinyal/ ‘

lambasinda stk
yanar ve “BIIP” sesi !
duyulur. Isik ve ses
“durana kadar hareketsiz ™ _
/ kal! Sonra yarisa devam et.

KAZANAN

Kupay! ilk kapan oyunu kazanir! Kalabaligin
kutlamalarini duymak icin diigmeye bas!

Tekrar yarismak icin baglama noktasina geri doniin ve geri sayimi
baslatmak icin diigmeye tekrar basin.

Not: Kullandiktan sonra alin bantlarini temizleyin.

TEMIZLIK

Alin bandinin havlu kumas kisimlarini nemli bir bezle silin. Kaldirmadan
once kurumasini bekleyin.

PILLERI TAKMAK ICIN:
Pilleri takmak icin bir yildiz

tornavida (kutuya dahil E x4 15V AAA LR03

dedgildir) kullanin.
ALKALIN PILLE CALISIR
PILLER KUTUYA DAHIL DEGILDIR

ONEMLI: PiL KULLANIM TALIMATI

A DiKKAT

1. Tim kiicik parcalar gibi piller de cocuklardan uzak tutulmadir. Yutulmasi durumunda
hemen bir doktora basvurulmalidir.
2. Uriinii kullanmadan once aciklamalan dikkatle okuyun. Her zaman onerilen pilleri, + ve
— kutuplarinin dogru yerlestirildigine dikkat ederek takin.
3. Kullamlmis pillerle kullanilmamislari ya da standart (karbon-cinko) pillerle alkalin
pilleri birlikte kullanmayin.
4. Bitmig pilleri Griiniin icinde birakmayin.
5. Eger iiriinii uzun siire kullanmayacaksaniz pilleri ¢lkartmayi unutmayin.
6. Pil Uinitesini kisa devre yaptirmayin.
7. Oyuncag elektrikli cihazlardan uzak tutun, parazit yapabilir.
Gerekirse oyuncagi yeniden ayarlayin (kapatip tekrar
acarak veya pillerini cikartip tekrar takarak).
8. SARJ EDILEBILEN PILLER: Bu pilleri
farkli tip pillerle birlikte

kullanmayn. Sarj
etmeden dnce
pilleri mutlaka
iriniin icinden

gkartin. Sarj islemi

mutlaka bir yetiskinin kontrolinde
yapilmalidir. DIGERTIP PILLERI SARJ ETMEYIN.

E Bu iiriin ve pilleri ayn ayn ilqili geri ddniisiim kutularina atilmalidir.

Evinizdeki ¢op kutusuna atmaym.

A UYARI:

BOGULMA TEHLIKESI - Kiiciik parcalar.
3 yasindan kiigiik cocuklar icin uygun degildir.
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