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Vihjeita laattamyrskyyn

e Joka kerta, kun pingviini pydréhtéa, se viskaa
enintaan kaksitoista laattaa. Pingviini on oikukas,
joten se ei valttamatta viskaa kaikkia laattoja, ja niita
voi olla viela jéljella, kun peli on paattynyt.

e Jos olet kayttanyt kaikki kuvalaatat, ennen kuin
pingviinin tauko paattyy, purista sen nokkaa, niin se
ryhtyy taas hommiin.

e Vaikka pingviini on lopettanut viskomisen, peli
ei paaty, ennen kuin se porayttaa (tai kuvalaatat
loppuvat sinulta).

e Pingviini nukahtaa heti, kun se on lopettanut
viskomisen. Voit herattéé sen puristamalla sen
nokkaa. Sekoita kuvalaatat ja lataa uudet 48 laattaa.

Joukkuepeli
Pelaajat voivat muodostaa joukkueita pienimpien
pelaajien avuksi.

SAILYTTAMINEN

Taita séannot huolellisesti ja pane ne laattatelineitten
alle jadvuoren sisélle. Jaa laatat puoliksi kumpaankin
telineeseen.

Yhdista jaavuori ja pingviini uudestaan ja jaté pingviini
paikkaan, jossa se voi tarkkailla tilannetta.

Muista:

Sammuta pingviini aina
pelin jalkeen!

SISALTO | PELIN TARKOITUS

1 pyoriva pingviini, 1 jddvuoren huippu, e Pingviini viskaa laattoja poydélle.

1 jaavuoren alusta, 16 kaksipuolista e \oita eniten kuvalaattoja etsimalla kuvat, jotka
tehtavalaattaa ja 64 kaksipuolista vastaavat punaisia tai vihreité tehtavia.
kuvalaattaa. e Ole tarkkana kuin porkkana aléké anna allin jaatya!

TARKEAA TIETOA PARISTOISTA!

Sailyta nama ohjeet mahdollista 5. Paité ei saa yhdistaa oikosulkuvaaran

mydhempaé tarvetta varten. Aikuisen tulee VUOKSi. Lisad 3 paristoa kuvan mukaisesti.
vaihtaa laitteen paristot. 6. Jos tuote aiheuttaa sahkohairidita tai muut
PARISTOJEN KAYTTOOHJEET: laitteet aiheuttavat siihen irioita,
1. Noudata aina ohjeita huolellisesti. Kayta siirrd se kauemmas muista sahkolaitteista.
vain mainitunlaisia paristoja ja aseta Kaynnista lelu tarvittaessa uudelleen
paristot paristokoteloon niin, etta niiden (sammuta ja kdynnista tai poista paristot ja
navat (+) ja () ovat oikeinpain. aseta ne takaisin paikalleen).
2. Ala sekoita vanhoja ja uusia paristoja . ALA KAYTA LADATTAVIA PARISTOJA.
tai tavallisia (hiili-sinkki-)paristoja ja ALA YRITA LADATA MITAAN MUITA
alkaliparistoja kesken PARISTOJA KUIN LADATTAVIA
3. Poista tyhjat ja loppuun kaytetyt paristot PARISTOJA
tuotteesta.
Tatd tuotetta ja sen paristoja ei saa hévittad normaalien 4. Poista paristot tuotteesta, jos se on
. talousjatteiden mukana, vaan ne on toimitettava kayttamattomana pitkan aikaa.
mmm ongelmajatteiden kerdyspi 1 havitettaviksi.
Kayttooikeuden myontdja: Arne Lauwers. Kuvat: Eugene ja Louise. —
© 2009 Hasbro. Kaikki oikeudet pidatetaan. ..
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Sirpa
Korostus
Please delete this sentence. Add the following to the same place (this was in the 1st review):

LADATTAVAT PARISTOT: Älä sekoita
näitä paristoja muuntyyppisten
paristojen kanssa. Poista aina paristot
tuotteesta ennen niiden lataamista.
Paristot on ladattava aikuisen
valvonnassa.
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—Valmiin laamaan! = A 7. Kun olet suorittanut laatan toisella puolella olevat
plNGv“Nl a g pe 3".8. Fe TARKEAA: molemmat tehtévat, kddnna laatta ja kayta toista
Ota sdannot ja laatat jaavuoren sisalta ennen Jos laatat ovat tahmeita, puolta. Ota uusi tehtavalaatta, kun molemmat puolet

pelin kokoamista. on kaytetty.

8. Kun pingviini aloittaa laattojen viskomisen
uudestaan, keskeyté pelaaminen ja odota, kunnes
pingviini myllyaa ilmoille uusia kuvalaattoja.

rasvaisia tai vahingoittuneet,
pingviinin voi olla vaikea viskoa
Pane pingiini  co— ' 2 niita. Pyyhi laatat liinalla, jos

jaavuoren PSP 4 = .
Jhuipun ne- ovat I|ka_|S|a. Alé taivuta tai 9. Heti kun pingviini pysahtyy, kdanna paallimmaéinen
nyppylalle. taita laattoja. tehtévélaatta ja lue pingviinin paassa vilkkuvaa varia

vastaava tehtava.
Vihje: jos kaikki ovat jumissa, vaihda
hankala tehtéavalaatta uuteen.

Nyppyla . .

Pelin paattyminen

10.Jatka pelaamista, kunnes pingviini
porayttaa (tai kunnes kuvalaatat
loppuvat). Pelaaja, jolla on eniten
kuvalaattoja, voittaa pelin.

Pane jaavuori
' jalustan paalle.

Laatat

PELAAMINEN

Tassé pelivaiheessa ei ole vuoroja, joten kaikki voivat
kaantaa tehtavalaattoja.

1. Lataa heittotelineeseen 48 kuvalaattaa (laske

- : taydesta pakasta 16 laattaa ja pane ne syrjaan).
| Pane laatat paikoilleen painamalla telinetta alas ja
\laroi'l'ur - : pudottamalla kortit telineen paalle.
ALA YLlKUORl.leA 4 \ g paalla/ 2. Sekoita tehtévélaatat ja pane ne jadvuoren viereen.
PINGVIINIA Z : sammutettu 3. Ovatko kaikki valmiina? Purista pingviinin nokkaa.

Pingviini sanoo “Uh-oh”, sitten viskomisvimma alkaa!
Kun pingviini pyorii, se viskoo poydalle laattoja -
oikea laattamyrsky! Katso laattoja, mutta ala
ota niita!
4. Kun pingviini pysahtyy, kaanna paallimmainen
EratinTei tehtévé'}_la_a.tta, tar_ll<i.sfa pingviinin pi::l_é;_sa vilkkuvan
tehtavid, kun valo valon véri ja lue varié vastaava tehtava.

on vihred, ja punaisia Pingviinin paassa vilkkuu
tehtavia, kunvalo punainen valo, joten lue i
on punainen. _/ punainen tehtava. 3
Pingviini sanoo “Wat, wat!”
Kun olet valmis joka kerta, kun valo vaihtuu.
pelaamaan, purista 5. Jos loydéat kuvan, joka vastaa
- nokkaani. Sanon tehtavaa, joka on samanvarinen
~ "Uh-oh!”, minka kuin pingviinin paassa vilkkuva valo, huuda
jalkeen viskaan Pictureka!, osoita kuvaa ja kerro, mita nait.
muutaman laatan.

Lataa pakasta 48

kuvalaattaa (pane
16 kuvalaattaa syrjaan).

Laattateline ——
Jos muut pelaajat eivat ole samaa mielta kanssasi,
Jatka pelaamista. Muista tarkistaa, minka varinen
valo vilkkuu. Jos valon véri vaihtuu, ennen kuin
huudat Pictureka!, olit ikava kylla liian hidas!

Lue séannot, Jos kaikki ovat samaa mielté, ota kuvalaatta itsellesi.
ennen kuin Muista pit4a kuvalaatat, jotka olet voittanut, erillaan
kaynnistat pelissé olevista laatoista.
pingviinin!

Etsi nyt muita kuvia, jotka vastaavat tehtévaa!

6. Kun valo vaihtuu, lue valon véaria vastaavan varinen
tehtdva ja ala taas etsia kuvia.
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Sirpa
Korostus
Please change the direction of the first quotation mark:

“Wat, wat!”

to:
”Wat, wat!”

Sirpa
Korostus
Please change the direction of the first quotation mark:
"Uh-oh!"

to:
"Uh-oh!"

Sirpa
Korostus
Please change the direction of the first quotation mark:

“Wat, wat!”

to:
”Wat, wat!”




