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KUKA VOITTAA PELIN?

. Pelin voittaa pelaaja, joka on

mentya konkurssiin.

Tama onnistuu siten, ettd ostat
tontteja ja kiinteistoja ja perit
muilta pelaajilta vuokraa, kun
he pysahtyvat niihin.

Keraa tonttiryhmia vuokran
korottamiseksi ja rakenna sitten
taloja ja hotelleja, joilla saat tulosi
todella kasvamaan.

1) VAPAA TONTTI

Tontteja on kolmenlaisia:

KINGS CROSS ‘WATER
STATION 'WORKS
OXFORD
b H I I
#300 #4200 #4150

Tontit Asemat Laitokset
(variryhmat)

Voit ostaa tontin, johon pysahdyit, peliruudussa

nakyvaan listahintaan.

Maksa pankille, ota tontin lainhuudatustodistus ja

aseta se lahellesi tietopuoli ylospain.
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KUKA ALOITTAA?

Kukin pelaaja heittaa kahta valkoista
noppaa. Suurimman silmaluvun heittanyt
pelaaja saa ensimmaisen vuoron.

OMALLA VUOROLLA

1) Heita kahta valkoista noppaa.

2) Siirra pelinappulaasi myotapaivaan
pelilaudan ruuduissa
noppien osoittaman
silmaluvun verran.

3) Sinunon u
ryhdyttava
toimenpiteisiin sen
perusteella, mihin

COLLECT
SALARY
U PASS

Jos et halua maksaa peliruudussa
ilmoitettua listahintaa, tontti menee

huutokaupattavaksi. \::

Kun ostat tontteja, sinun pitdisi pyrkia q"'

hankkimaan ryhmia. Jos esimerkiksi

ostat vihrean tontin, sinun kannattaa yrittaa
saada kaksi muuta vihreda tonttia pelin
aikana. Kun omistat ryhmid, saat perittya
suurempia vuokria muiden pysahtyessa
niinin. Lisaksi saat laittaa tonteille
rakennuksia, joilla ansaitset viela
enemman rahaa.

NAIN PELIA PELATAAN

ruutuun pysahdyt. Katso alla kohta
Mihin ruutuun pysahdyit?

4) Jos siirtosi vie sinut
lahtoruutuun tai sen ohi,
saat pankista #4200.

5) Jos heitit "tuplat” eli
kummallakin nopalla saman
silmaluvun, heita noppia
uudelleen ja siirra pelinappulaasi
uudestaan eteenpain (vaiheet
1-4). Varo! Jos heitat "tuplat” kolme kertaa
samalla heittovuorolla, joudut vankilaan.

6) Kun olet lopettanut vuorosi ja suorittanut kaikki
toimenpiteet, anna nopat vasemmalla puolellasi
olevalle pelaajalle.

2) TOISEN PELAAJAN OMISTAMA TONTTI

Jos pysahdyt toisen pelaajan omistamalle tontille, sinun on
maksettava hanelle vuokraa, jonka suuruuden nakee
lainhuudatustodistuksesta. Vuokraa ei tarvitse maksaa, jos tontti
on kiinnitetty (sen lainhuudatustodistus on tietopuoli alaspain).
Tarkeaa: Tontin omistajan on pyydettava vuokraa, ennen kuin
vasemmalla puolellasi oleva pelaaja ehtii heittdd noppia. Jos han
unohtaa kysyd, sinun ei tarvitse maksaa!

Tontti

Rakentamattoman tontin vuokra lukee lainhuudatustodistuksessa.
Vuokra kaksinkertaistuu, jos tontin omistaja omistaa kaikki tdman
variryhma tontit eika yksikaan niista ole kiinnitetty.

Jos tontille on rakennettu taloja tai hotelleja, vuokra on paljon
suurempi, kuten lainhuudatustodistus osoittaa.

Jos olet velkaa pankille tai toiselle pelaajalle enemman
kuin sinulla on kateista, yritd saada lisaa rahaa
myymalla rakennuksia ja/tai kiinnittamalla tontteja.

Jos olet edelleen velkaa enemman kuin sinulla on
rahaa, olet KONKURSSISSA ja joudut pois pelista!
€ Maksa milla tahansa rahalla, jonka saat keratyksi.
@ Jos olet velkaa toiselle pelaajalle, anna hanelle
kaikki kiinnitetyt tonttisi ja Vapaudut vankilasta
ilmaiseksi -kortit. Pelaajan on maksettava
10 prosentin korko jokaisesta kiinnitetysta tontista,
vaikka han ei viela halua maksaa pois kiinnitysta.
Jos olet velkaa pankille, kaikki kiinnitetyt tonttisi
on huutokaupattava. Nama on myytava
kiinnittamattomina (tietopuoli ylospain).
Laita Vapaudut vankilasta ilmaiseksi -kortit
korttipinon alimmaiseksi.

Asema
Vuokran suuruus maaraytyy sen mukaan, kuinka monta
asemaa pelaaja omistaa.

Asemia 1 2 3 4
Vuokra @5 M50 MI00  M200

KINGs ¢,
R
STATION S

Laitos

Heitd noppia ja kerro tulos neljalla,

niin saat vuokrasumman, joka sinun
n maksettava.
0s pelaaja omistaa molemmat laitokset,
tulos on kerrottava kymmenella!
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ALA ODOTA NOPPIA!

Voit tehda seuraavia toimenpiteitd, vaikka ei olisikaan oma vuorosi
tai vaikka olisit vankilassa.

1) PERIA YUOKRIA

Jos toinen pelaaja pysahtyy omistamallesi, kiinnittdmattomalle
tontille, voit peria hanelta lainhuudatustodistuksen mukaisen
vuokran. Katso alla kohta Toisen pelaajan omistama tontti.

2) OSALLISTUA HUUTOKAUPPAAN

Pankkiiri jarjestda huutokaupan, kun

@ pelaaja pysahtyy vapaalle tontille
ja paattaa olla ostamatta tonttia
peliruudussa nakyvaan listahintaan

& pelaaja menee konkurssiin ja luovuttaa
kaikki kiinnitetyt tontit pankille huutokaupattavaksi
kiinnittamattomina (tietopuoli ylospain)

@ rakennuksista on pula ja vahintaan kaksi pelaajaa haluaa ostaa
samoja rakennuksia.

Huutokauppatarjoukset voi tehda vain kateiselld. Kuka tahansa

3) SATTUMA tai YHTEISMAA

Ota kyseisen pakan paallimmainen kortti, toimi
valittdmasti sen ohjeiden mukaan ja laita kortti takaisin
pakan alimmaiseksi.

Jos kyseessa on Vapaudut vankilasta iimaiseksi

-kortti, sdilytd se niin kauan, etta tarvitset sitd itse tai myyt
sen toiselle pelaajalle.

ruuduista, sinun on maksettava pankille
ruudussa nakyva summa.

Instructions (FI)
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pelaaja saa aloittaa huutamisen M1:std. Jos kukaan ei tee
korkeampaa tarjousta, viimeisen tarjouksen tehneen pelaajan
on ostettava tontti.

3) RAKENTAA

Kun omistat variryhman kaikki tontit, voit ostaa pankilta taloja ja

laittaa ne mille tahansa kyseisen variryhman tontille.

i) Jokaisen talon listahinta lukee tontin e =
lainhuudatustodistuksessa. -

ii) Sinun on rakennettava tasaisesti. Et voi 'EL 1 i
rakentaa tontille toista taloa, ennen kuin
olet rakentanut yhden talon variryhman jokaiselle tontille.

iii) Yhdella tontilla voi olla enintdan nelja taloa.

iv) Kun sinulla on nelja taloa, voit vaihtaa ne hotelliin maksamalla
lainhuudatustodistuksessa olevan hinnan. Yhdella tontilla voi
olla vain yksi hotelli, eika tontille voi rakentaa muita taloja, jos
siind on hotelli.

Tarkeaa: et voi rakentaa tontille, jos jokin kyseisen variryhman

tonteista on kiinnitetty.

5) MENE VANKILAAN
Jos pysahdyt tahan ruutuun, sinun on siirrettava
ingppulasi vankilaan valittomasti.
%&é; Et saa #4200 lahtéruudun
hittamisesta, jos sinut lahetetdan vankilaan.
Vuorosi loppuu saman tien, kun sinut
|dhetetaan vankilaan — anna nopat
seuraavalle pelaajalle!
Muita tapoja joutua vankilaan...
@ Nostat Sattuma- tai Yhteismaa-kortin,
jossa sanotaan Mene vankilaan.

& Heitat "tuplat” kolme kertaa samalla
heittovuorolla.

GOTO

Pula rakennuksista?

Jos rakennukset ovat loppuneet pankista, sinun on odotettava,
ettd muut pelaajat myyvat rakennuksiaan, ennen kuin voit ostaa
niitd. Jos rakennuksia on jaljelld vain muutama ja vahintaan kaksi
pelaajaa haluaa ostaa ne, pankkiirin on myytava ne huutokaupalla
korkeimman tarjouksen tehneelle.

4) MYYDA RAKENNUKSIA

Rakennukset voi myyda takaisin pankille puoleen listahintaan.
Talot on myytava tasaisesti samalla tavoin, kuin ne ostettiinkin.
Hotellit myydaan puoleen listahintaan ja vaihdetaan heti

5) KIINNITTAA TONTTEJA =

rahaa maksaa velkaa, voit kiinnittda minka tahansa ol
rakentamattomista tonteistasi. Sinun on myytava kaikki [ S
variryhman rakennukset pankille, ennen kuin voit i
kiinnittda yhden sen tonteista.

Jos sinulla on vahan kateista tai sinulla ei ole tarpeeksi wotom
GA&']
s

K: Miten paasen pois vankilasta?

V: Sinulla on kolme vaihtoehtoa.

Maksa 50 seuraavan vuorosi alussa ja heitéd sen jdlkeen noppia
ja siirra pelinappulaasi normaalisti.

ii) Kayta Vapaudut vankilasta ilmaiseksi -korttia, jos sinulla on
sellainen, tai osta kortti toiselta pelaajalta. Laita kortti pakan
alimmaiseksi, heitd noppia ja siirré pelinappulaasi.

iii) Odota kolme heittokierrosta. Heita jokaisella vuorollasi noppia.
Jos saat “"tuplat”, siirry pois vankilasta ja jatkaa matkaa pelilaudalla

aman heiton silmaluvun verran. Jos et saa "tuplia” kolmannella
@veittokierroksella, sinun on maksettava pankille #450. Siirrd sen
jalkeen pelinappulaasi noppien osoittaman silmaluvun verran.

Kun haluat kiinnittaa tontin, kdanna sen lainhuudatustodistus
tietopuoli alaspadin ja peri kortin takana lukeva summa pankista.
Jos haluat maksaa kiinnityksen takaisin, maksa kortissa lukeva
summa ja lisaa siihen 10 prosenttia. Sen jdlkeen voit kaantaa
lainhuudatustodistuksen tietopuoli paallepain. Kiinnitetyista
tonteista ei voi perid vuokraa.

6) TEHDA KAUPPOJA \ :
Voit sopia toisen pelaajan kanssa

rakentamattoman tontin ostamisesta tai

myymisesta. Sinun on myytava kaikki variryhman

rakennukset pankille, ennen kuin voit myyda yhden sen tonteista.
Tontteja voi ostaa kateisella tai niitd voi vaihtaa muihin tontteihin tai
Vapaudut vankilasta ilmaiseksi -kortteihin. Kaupantekoon
osallistuvat pelaajat paattavat itse kauppasumman.

Kiinnitetyn tontin voi myyda toiselle pelaajalle mihin tahansa
sovittuun hintaan.

Kun olet ostanut kiinnitetyn tontin, sinun on joko maksettava

se heti takaisin tai maksettava 10 prosenttia
lainhuudatustodistuksessa olevasta arvosta ja pidettava kortti
tietopuoli alaspain. Jos paatat myohemmin maksaa kiinnityksen
takaisin, sinun on maksettava 10 prosenttia uudelleen.

Muista: Tavoitteesi ei ole ainoastaan tulla rikkaaksi. Voittaaksesi
pelin sinun on saatava kaikki muut pelaajat KONKURSSIIN!

6) VANKILA (VAIN KAYMASSA)
Al& huolestu! Jos normaali siirtosi paattyy
vankilaruutuun, mitdan ei tapahdu.
Varmista, etta laitat pelinappulasi VAIN
KAYMASSA -osaan.

7) ILMAINEN
PYSAKOINTI
FREE Rentoudul! Mitdan pahaa
- (tai hyvaa) ei tapahdu.
()
U~ U 8) TONTTI, JONKA OMISTAT ITSE
PARKING Mitaan ei tapahdu, mutta et myoskaan

saa rahaal
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