Battleship refresh
UK rules

Front cover 

Logo

BATTLESHIP
Strapline

Det taktiske krigsspillet
INNHOLD: 1 gitter, 1 sokkel med skuffer, 10 skip, 2 menn, 145 hvite pinner, 80 røde pinner, oppdragskort, 4 gummiføtter og 2 deler som festes på gitteret.
Branding as on pack

Inside front cover

DITT OPPDRAG
Å være den første spilleren som finner og ødelegger fiendens fem skip og redder mannen som er tatt til fange.
MONTERING
Illo of base unit with drawers open

1.  

Åpne skuffene i sokkelen til spillet, og sett enheten på bordet.
Illo of plastic grid slotting into base
2.

Skyv det klare plastgitteret inn i sokkelenheten, og fest det i sporet.
Illo of attachments slotting into sides

3. 

Ta arket med kort, og skill de to perforerte sidestykkene forsiktig fra hoveddelen til gitteret. Fest dem på sidene av gitteret.
Illo of mission card sliding into plastic grid
3.

Skyv oppdragskortet inn i plastgitteret, slik at de røde bokstavene (A–O) er øverst.
4.

Bryt skipene, mennene og gummiføttene løs fra holderne. Trykk gummiføttene inn i hullene på undersiden av skuffene.
5.

Fordel de hvite og røde pinnene jevnt mellom de to spillerne. Begge legger pinnene i skuffene på sin side av gitteret. 

Grid illo, showing both sides, with labels:
SPILLET 

Text running above both illos

Oppdragskortet er forskjellig på de to sidene.
Label above one side of grid

Side 1
Label above other side of grid

Side 2
Labels pointing to both sides:

Blå del 

(Her merker du av treff og bom)
Grønn del
(Plasser flåten din her)
Labels pointing to relevant part of grid on EITHER illo:

Oppdragskort
(Settes inn i plastgitteret)
Kolonnenavn
(Gjør det lettere å bestemme koordinater)
Hvit pinne
(Viser en bom)
Rød pinne 

(Viser et TREFF)
Skuffer
(Her har du pinnene dine)
Header

PLASSER FLÅTEN DIN
1. Hver spiller tar følgende:
Illo – aircraft carrier

Hangarskip
(5 hull)
Illo – battleship

Slagskip
(4 hull)
Illo – Submarine

Ubåt
(3 hull)
Illo - Weapons platform

Våpenplattform
(3 hull)
Illo – Patrol boat

Patruljebåt
(2 hull)
Illo – Man

Fanget mann
(1 hull)
DETTE ER FLÅTEN DIN
2. Sitt på en side av gitteret slik at hver spiller bare kan se én side av oppdragskortet.
3. BEGGE SPILLERE
Plasser flåten din av skip loddrett eller på skrå på den GRØNNE halvdelen av gitteret – på sjøfelter. Ikke dekk noen øyer (de mørke feltene).
Plasser mannen du har fanget, på hvilket som helst øyfelt på den GRØNNE halvdelen av gitteret.
ANGRIP!
1. Bestem hvem som skal begynne, og gjett etter tur hvor motstanderens skip er plassert.
2. Når det er din tur, roper du ut et sett med koordinater for å finne ut hvor motstanderen har plassert flåten sin. Når du skal finne koordinatene til et felt, ser du langs toppen av gitteret for å finne hvilken kolonne feltet er i, og så ser du på tallet rett over pinnehullet. 
Illo – show ‘Delta 4’ on BLUE section of grid

For eksempel er koordinatene for dette hullet "Delta 4".
Husk at motstanderens skip er på den BLÅ halvdelen av gitteret, og skipene hans eller hennes vil være på sjøfelt, ikke øyer!
3. Motstanderen må forteller deg om gjettingen din var et treff eller en bom ved å sjekke koordinatene på sin side av gitteret og se om dette feltet er dekket av et av skipene hans eller hennes.
TREFF!
Hvis du gjettet riktig, setter du en rød pinne i feltet du gjettet på. Motstanderen din skal sette en rød pinne i det tilsvarende hullet i skipet du traff.
BOM!
Hvis du tok feil, setter du en hvit pinne i feltet du gjettet på, slik at du ikke gjetter på det igjen.
SENKE!
Antall felt som det enkelte skipet dekker, varierer. Hvis du greier å gjette alle feltene som er dekket av et av motstanderens skip, har du senket dette skipet. Motstanderen må fortelle deg hvilket skip det var, for eksempel ubåten.
4. Fortsett å spille til en spiller har senket hele motstanderens flåte, og deretter ...
REDD MANNEN SOM ER FANGET
Når du har senket hele flåten til motstanderen, er tiden inne for å redde mannen som er fanget! Spill som ovenfor ved å rope ut koordinater. Husk at han bare kan være på en øy, IKKE på sjøen!
VINNEREN
Den første spilleren som senker hele flåten til motstanderen og redder mannen som er fanget, vinner spillet!
VIS
Ta oppdragskortet ut av gitteret for å se hvor nær du var!
OPPBEVARING
1. Fordel pinnene og flåten jevnt mellom de to skuffene dine, og lukk dem. 

2. Ta de to sidestykkene av plastgitteret ved å trekke dem ut forsiktig.
3. Ta plastgitteret forsiktig av sokkelenheten, og legg alt tilbake i Battleship-esken til neste gang du spiller.
Standard legals to be added at Stockley Park

