Action Figure Model Kit Figurine préte a monter Figura para armanr AGE . 8+

EDAD"
83037/83255 Asst.

Assembly required. No glue or paint needed.
Assemblage requis, sans colle ni peinture.

Requiere armado, sin pegamento ni pintura.
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NOTES: Lens B Ring caps (24)

T

. f;?;se% (r:gad instructions completely before assembling kit. Save instructions for future Lentille B 24 capuchons d'anneaux
; » Easy snap-together fit! No glue is needed to assemble this kit. . Lente B 24 tapitas de anillos

§  « Remove plastic parts from frames according to the instructions. When removing parts, Lens A

] trim off any excess plastic using scissors or other suitable tool. Each frame is lettered, Lentille A =

O=0

and the parts on each frame are numbered. Please follow the letters and numbers care- Lente A
fully and make sure you are assembling the right parts.

« Runner Frame J parts are identical in all Z-Builders™ kits. gaps (z)h
¢ Discard plastic bags immediately. Capuchons :
« This kit can be disassembled if necessary. 2 Tapas ,

¢ When kit is completed, apply the labels anywhere you like.

REMARQUES:

e Lis la totalité des instructions avant d'assembler le prét-a-monter et garde-les pour
référence ultérieure.

* Les piéces s'emboitent irés facilement et I'assemblage ne nécessite pas de colle.

« Retire les piéces de plastique de leurs cadres, selon les directives. Ebarbe les piéces a
I'aide de ciseaux ou de tout autre outil approprié.

s Chacun des cadres est identifié par une lettre et chacune des piéces comporte un
chiffre. Apparie soigneusement letires et chiffres pour un assemblage adéquat.

« Les piéces en forme de J des cadres de piéces sont identiques pour tous les

Lentille C
Lente C

Blocks (2)
2 blocs

¢ 2 blogues
A

Core blocks (2)
2 blocs centraux
¢ 2 blogues centrales

préts-a-monter Z-Builders.e Jette les sacs de plastique. Pilot ‘:{Dirrli"s (‘Inl'
e Le prét-a-monter peut étre démonté si necessaire. Pilote a !Gllla ions g
« L'assemblage une fois terming, applique les autocollants 1a ou tu le veux. Piloto 4 articulaciones §

NOTAS:

e Lee las instrucciones en su totalidad antes de armar la figura y guardalas para referen-
cia futura.

» Las piezas encajan muy facilmente y no se necesita pegamento para armar el juguete.

« Retira las piezas de plastico de sus marcos siguiendo las indicaciones.
Recorta el exceso de plastico de las piezas usando tijeras u otra herramienta apropiada.

« Cada marco esta identificado con una letra y cada pieza lleva un nimero. Combina con
cuidado las letras con los nimeros para armar correctamente las piezas.

* Las piezas en forma de "J" de la guia estan idénticas en todos los juegos Z-Builders.

s Deshazte de las bolsas plasticas.

e La figura para armar puede ser desarmada si fuera necesario.

] ' ' ' 2 Label sheet
: Una vez armada la figura, coloca las etiquetas a donde quieras. e Labulchoat e
| Module - Hoja de etiquetas

Unidad de bloques
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~ Be sure fo assemble
ring caps as shown.
Les capuchons de
‘I'anneau doivent étre
insérés comme
indiqué.
‘Las tapitas del aml!o
deben insertarse fal

i se.mdlca._ Alngn octagnnal plece as shuwu
i Aligner les sections octogonales, comme mdlque
L : o ~ Alinea la pieza uclagonal tal como se mmca .
(" N

Using the Extractor Tool:
Pour utiliser I'extracteur:
Para usar el extractor:

Move tool gently to
loosen tight joint parts.
Eviter de forcer pour
exiraire les chevilles

coincées. .
e UL Extractor may not loosen some joints
forzar para aflojar las : - .
claviiag aprelatias L'extra_cleur peut ne pas extraire toutes les chevilles.
’ Es posible que el extractor no pueda aflojar todas las clavijas.




Assembling the head.
Assemblage de la téte. /1

Armado de la cabeza. B 3 ///
B]® _a > \ .
o S - //‘ Lentille ¢

— Lente C
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Lentille B
Lente B
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Assembling the left leg: Step 1. |

Assemblage de la paiie gauche: Etape 1.

Armado de la pata izquierda: Paso 1.

Ring caps
Capuchons des anneaux
Tapitas de los anillos

)

Ring cap
Capuchon de I'anneau
Tapita del anillo

Ring caps
Capuchons des
anneaux
Tapitas de los
anillos

Ring cap
Capuchon de I'anneau
Tapita del anillo

Side view
Vue latérale
Vista lateral

J

Ring cap
Capuchon de I'anneau
Tapita del anillo
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| Assembling the left leg: Step 2.
#| Assemblage de la patte gauche: Etape 2.
7 Armado de la pata izquierda: Paso 2.
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Assembling the right leg: Step 1.
Assemblage de la patte droite: Etape 1.
Armado de la pata derecha: Paso 1.

Ring caps
Capuchons des anneaux
Tapitas de los anillos

e ———

i

Ring caps o i
Capuchons :
es anneaux
Tapitas de
los anillos

! ' Side view
i Vue latérale Ring cap
Capuchon de I'anneau
Tapita del anillo

Vista lateral

Ring cap
Capuchon de I'anneau
Tapita del anillo

B](®

R P S S S DS

m——

Ring cap
Capuchon de I'anneau
Tapita del anillo
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" g== | Assembling the right leg: Step 2.
| Assemblage de la patte droite: Etape 2.
»+|  Armado de la pata derecha: Paso 2.
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/| Assembling right wing.
Assemblage de I'aile droite.
Armado del ala derecha.

Ring cap
CGapuchon de |'anneau
Tapita del anillo

Ring caps
Capuchons des anneaux
Tapitas de los anillos

Ring caps
Capuchons des anneaux

\Tapitas de los anillos )
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Ring caps
Capuchons

Assembling the left wing.
Assemblage de I'aile gauche.
Armado del ala izquierda.

Ring caps
Capuchon
Tapa
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Capuchons

\ Tapas J
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Assembling cockpit. Assembling the weapon; Step 1.
Assemblage de la cabine. Assemblage de |'arme: Etape 1.
Armado de la cahina. Armado del arma: Paso 1.

Lens A
Lentille A




Assemblage de I'arme: Etape 2.

= | Assembling weapon: Step 2.
+{ Armado del arma: Paso 2.
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Core block N
Bloc central
Blogue central

Core block
Bloc central
Bloque central

Assembling the body: Step 1.

o del cuerpo: Paso 1.

Assensblage du corps: Etape 1.

Arma

Unidad de blogues

Block unit
Module
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Assemblage du corps: Etape 1.

Assembling the body: Step 1.
Armado del cuerpo: Paso 1.
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- ‘| Assembling the body: Step 3.
Assemblage du corps: Etape 3.
7 Armado del cuerpo: Paso 3.

)
@ ]|

=

(=
v




| Attaching the left wing and leg.
| Installation de I'aile et de la patte gauches.
1 Instalacion del ala y pata izquierdas.

Joint
Articulation
Articulacion

Left wing
Aile gauche

Joint Ala izquierda

Articulation
Articulacion

Left leg
Patte gauche
Pata izquierda

Right wing

“Aile droite

Ala derecha

Attaching the right wing and leg.
Installation de I'aile et de la paite droites.
| Instalacion del ala y pata derechas.

Joint e PP |l
Articulation i
Articulacion |

Artigulation
Articulacidn

Right leg
Patte droite




Caution:

e Handle with care when
carrying unit.

e To avoid breakage, do not
use excessive force.

Attention:

e Transporter la figurine
avec soin.

* Ne pas exercer une trop
forte pression pour éviter
qu'elle se brise.

Adveriencia:

 Transporta la figura con
cuidado.

* Para evitar que se rompa,
no ejerzas mucha presion.

NOTE: Model may not move properly if building components are not accurately trimmed. If limbs do not move freely, disassemble model and use scissors or
other suitahble tool to irim excess plastic off of building components. Follow assembly instructions to reassemble model.

NOTA: Il se peut que la figurine soit génée dans ses mouvements si ses composantes n'ont pas été parfaitement ébarbées. Si ses membres ne bougent pas
librement, désassembler le prét-a-monter et couper I'excédent de plastique des composantes a I'aide de ciseaux ou de tout autre outil approprié. Suivre
les instructions pour réassembler le prét-a-monter.

NOTA: La figura puede tener dificultad para moverse si sus componentes no han sido bien recortados. Si sus miembros no se mueven libremente, desarma la
figura y recorta el exceso de pldstico de sus partes con unas tijeras o cualquier ofra herramienta apropiada. Sigue las instrucciones para armar la figura
de nuevo.

-19-



Gomplete!
Terming!

iCompleto! Flying attack mode

Mode attaque aérienne
Modo ataque aéreo

Sentinel mode
Mode sentinelle
Modo centinela

The unit may not stand in balance depending on the parts or the pose.
La figurine risque de perdre I'équilibre, dépendamment des piéces utilisées ou de sa position.
Es posible que la figura no quede estable dependiendo de las piezas utilizadas o de su pose.
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P/N 6291220000

Product and colors may vary.

Le produit et les couleurs peuvent varier.

El producto y los colores pueden variar.

©1983-2003 TOMY ©1999-2003 Sho.Pro.MBS.JRK. All Rights Reserved. Z0IDS is a trademark of TOMY Company, Ltd. and used under license. Distributed by Hasbro. All Rights Reserved.
®* and/or ™* & © 2003 Hasbro. ® denotes Reg. U.S. Pat. & TM Office.

Hasbro Canada, 2350 de la Province, Longueuil, QC, Canada J4G 1G2.

Imp.: Servicios Mexicanos de Manufactura S. de R.L. de C.V. km 17,5 Carr. Tlalnepantla-Guautitlan, Loma Bonita, Cuautitldn Izcalli, Edo. de Méx. C.P. 54756 R.F.C.: SMM-930712-156. Centro de Servicio para México:
Tel.: 5872-9483 y para el interior de la Rep(iblica 01-800-712-6225.
MADE IN THAILAND FABRIQUE EN THAILANDE HECHO EN TAILANDIA



