Fag¢on de Jouer

SPILL AND SPELL est un ieu de mots pour un ou
plusieurs joueurs. Pour commencer la partie, chaque
-Joueur lance le méme dé et celui qui o 16 ettre “Ta
plus prés de A jove fe prémier. It place les 15 dés
dans la’coupe iet les verse. lu lettre’ Q, sans’le U,
donne droir de brasser tous les dés une autre fois,
8$i toutes les lettres obtenues sont desconsonnes,; - le
joveur peut lancer les dés 3-nouveau: . Tt
Il forme alors des mots avec les lettres apparaissant
sur la surface des dés. Comme les points se comp-
1ent ‘en’ ELEVANT AU -CARRE Je nombre de - lettres
de choque mot, i & avonfage - ermployer té plus
grand. nombre. de . lettres possible dans chaque ‘mot,
en-se rappellant toujours que plus le mot est long,
Nous - répondrons - avec iplaisir aux questions
concernant le jev de Spill and Spell si vous
y joignez . une envelgppe affrapchie. Parker
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plus il.y a de poaints. Ainsi, s’il forme un mot de
sept lettres ses points seront glors- pour .ce mot:.7
fois 7 ou 49, mais s'il peut former un mot de-10
lettres. son premier  mot -luj vaudrg 10 fois .10 ou,
100 points (voir exemple).

Aprés ‘avoir formé son premier mot, le joueur con-
tinve de se servir des’lettre quirestent & Ig fagon
dés mots croisés. ’ B

Aucun’ nom ‘propre, mot étranger ou’ abréviation ne
peuvent étre employés,

Si-le joueur ne peut Pos.employer toutes ses lettres,
le nombre de dés qui restent est élevé au carré et
soustrait ‘de-'son nombre de points: c’est-d-dire, s'il
reste 1 dé, .1 x .1 — 1, soustrayez 1 duy nombra de
points; s'il reste 2 dés, 2 x 2 = 4, soustrayez 4 du
nombre de points, etc.

Le jeu continve dans le sens des aiguilles d’une
montre et celui qui obtient le. plus. grand nombre
de points au-dessus de 300 (ou tout autre chiffre
déterminé d’avance) quand chacun g joué le méme
nombre de fois, gagne la partie.



Exemples:
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Auires Fagons de Jouer

Comme ey individeel, SPILL AMD SPELL ezt aussi
coptivant pour celsl qui jowe seul et gui emsaie
dabtenir le plus grand nombre de points d'un sul
Coup.

Une ouire fagon Intéressants de |ouer & SPILL AND
SPELL; Tous les jousurs placent & taur de réle les
lattres jerdes d'un seul soup poul wair aqui ouwra e
plus grond nombre ce points.

Una mouvelle persion qui constitee, un wéritable defi.
Voua pouver acheter des jeux supplémentaires

bz leh wous sdrepsant & Parker, comme indigie ol-
dataous. Au cours d'une partia-défi joubes aimultané-
ment, tous les jousurs lancent las jeux ks an
rrdme. temps gt (ouant, condre 1o montre pour Bssayer
d'ehtanir le total de pelnts le plus Elavg, Une fois
|o tarnps dcould,’ cheque fouewr fait e comphe da
sn poinieo La portin’ B poUTEdiL i_mt?o‘-!- £ g
TausLr atimigne b total da 500 poinis lou tout autre
nombre déterming d'avancel. On pewt formar dea

Comme jeu pour les anfants, SPILL ARD SPELL peul
s‘armployer oussi bien @ la closse gu'en groupe ow
4 la moigan. Clesl un nowveau mdayen o' epseigner
4 lire, dpeler & compter @nose récréanl, Pour les
plus jeunes enfonts, on pew sicnplifier le jew @n
wopant lequel peut employer le plus de lettres pour
farmer, des mars simeles.
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