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INSTRUCCIONES

CONTENIDO

« 4 cabecitas Silly Dilly con resortes
4 narices

12 ventosas

12 discos con pepinillos

1 hoja de etiquetas




ARMADO

Tienes cuatro Silly Dillys. Cada uno
consta de una cabecita unida a un
resorte, que se conectard a una base.

Aplica las ventosas

Coloca la punta de una ventosa
en uno de los orificios de la base
de un Silly Dilly. (Ver a Figura 1A.)
Da vuelta la base y haz que la
punta pase por el orificio, frotan-
dola con el pulgar hasta que
entre completamente en su posi-
cion. (Ver la Figura 1B.) Haz lo mis-
Mo con los otros dos orificios v las
ofras tres bases.

Decora las cabecitas

1. Despega las efiquetas para
los ojos y adhiérelas en las
cabecitas de los Silly Dillys, como
se muestra en la Figura 2.

2. Coloca una nariz en el orificio
qgue tiene cada cabecita, tal
como se muestra en la Figura 2.

Conecta los resortes

a las bases

Toma la parte inferior del resorte
de un Silly Dilly. Verds que estd
sellado para formar un circulo.
Haz pasar un lado del circulo por
debagjo de una de las lenglietas
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Etiguetas
para los ojos

Nariz

de la base, como se muestra en FIGURA 3:
la Figura 3. Presiona del ofro lado Extllredmo Resorte
sellado

de la base, hasta que el circulo
quede trabado en la otra
lenglieta. Repite la operacion
para los otfros tres Silly Dillys.

Prepara los discos

con pepinillos N\ y
Desprende los 12 discos con pe- \\f\,\/// LengUeta
pinillos de las Idminas de cartén. Lengleta




PRACTICA COMO RECOGER LOS “PEPINILLOS”

1.

Ten el Silly Parate
Dilly en Ias cercade
dos manos, un disco.
COMmo se Quita la
muestra en mano de
la figura. abagjoy
deja caer
el resorte
hacia el
disco.

3.

Cuando las
ventosas se
adhieran al
disco, haz
un Movi-
miento de
munecaq,
para que
el resorte
vuelva ala
cabecita,
frayendo
el disco.

CON TU SILLY DILLY

2.

S| ERRASTE EL TIRO: Si las
ventosas no se adhieren

al disco, haz un movimiento
con la munecay el resorte
volverd a la cabecita. Luego,
repite los pasos del 1 al 3.

Después de jugar un rato, es posible que las ventosas
de,en de recoger los discos porque se llenaron de
polvo. En ese Caso, basta limpiar los discos y las
ventosas con un pano.




JUEGO ORIGINAL

PARA 2 A 4 JUGADORES

OBJETIVO

El objetivo del juego es recoger los
discos con el Silly Dilly y acumular la
mayor cantidad de puntos.

PREPARACION

1. Coloca los 12 discos con pepinillos
sobre el piso, con el nimero boca
abagjo. NOTA: Lo mejor es jugar en
un piso alfombrado. A veces, los

Silly Dillys se pegan en los pisos de
superficie lustrosa.

2. Mezcla los discos y asegurate

de que no estén encimados.

3. Cada jugador toma un Silly Dilly.

COMO SE JUEGA

Todos los jugadores dicen al mismo
tiempo: "Preparados... Listos... jYal”
y luego tratan de recoger la mayor
cantidad de discos posible. Cuando
recojas un disco, despégalo de las
ventosas y colécalo en tu pila. El
partido termina cuando se hayan
recogido todos los discos.

COMO SE GANA

Suma los nimeros de los discos que

juntaste en tu pila. (Los nikos que

no sepan sumar pueden contar los

pepinillos que aparecen en todos

sus discos.) Gana el jugador que

tenga el total mas alto.

‘NOTA PARA LAS MAMAS:

Si se desea facilitar el puntagje,

gana el jugador que
recogidé la mayor

cantidad de discos.
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VARIACION DEL JUEGO

PARA 2 JUGADORES

OBJETIVO

El objetivo del juego es ganar
la mayor cantidad de discos re-
cogiendo los nimeros mdas altos.

Sigue las mismas reglas de
preparacién que para el
partido original.

COMO SE JUEGA

1. Cada jugador recoge un
disco con su Silly Dilly.

2. Los jugadores dan vuelta sus
discos para ver el nimero que
sacaron.

3. Bl jugador que recogid el
disco con el nUmero mads alto
toma los dos discos y los pone
en su pila. En caso de empate,
los jugadores vuelven a recoger
un disco cada uno. El que
recoja el segundo disco con el
numero mds alto gana los dos
discos empatados mds los dos
gue se acaban de recoger.

4. El juego sigue hasta gue se
hayan recogido todos los discos
del piso. Si hay empate con los
dos Ultimos discos, éste no se
rompe y cada jugador se
guarda el ultimo disco recogido.

COMO SE GANA

Gana el jugador que tenga la
mayor cantidad de discos con
pepinillos.
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