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INSTRUCCIONES

PARA 1 O MAS JUGADORES/EDAD 6 +
La vida en el pantano le ha dado a Shrek algunos... digamos extraiios alimentos,
lo que hara que €l necesite unas pegajosas (y hediondas) “operaciones”. T eres
el Doctor, asi que toma una tarjeta, agarra las pinzas y ja trabajar! Gana mucho
dinero sacando exitosamente las divertidas partes de anatomia como la Merme-
lada de Dedos (Toe Jam) y la Cerilla de Oido (Ear Wax). Cuando el juego termine,
el Doctor que tiene mas dinero gana. Cualquiera que sea el resultado, jestas para
pasar un rato divertido con Shrek!

Objetivo

Ganar la mayor cantidad de dinero “operando” exitosamente a Shrek.

Contenido

* Tablero de juego con Shrek como “paciente”
y pinzas ¢ 24 tarjetas < 12 divertidas partes
anatomicas » Dinero de juguete

La primera vez gque juegas
Con mucho cuidado saca las 12 divertidas
partes anatomicas de la guia plastica. Deshazte
de la guia.

Saca las pinzas presionandolas hacia abajo por el
frente y con mucho cuidado deslizalas
por debajo de la muesca. Ver figura 1.

Para colocar las pilas

Afloja el tornillo que se encuentra en el
compartimiento de las pilas, ubicado
debajo del juego, y quita la tapa. Introduce
2 pilas AA (se recomiendan pilas alcalinas),
asegurandote de alinear los'simbolos + y -
con los marcados en el plastico. Ver

figura 2. Luego coloca la tapa y ajusta

¢l tornillo.

A ADVERTENGIA: para EviTar qUE LAS PILAS SE DERRAMEN

1) Asegiirese de que las pilas estén colocadas correctamente y de seguir las
instrucciones de los fabricantes del juguete y de las pilas.

2) No combine pilas viejas con pilas nuevas, ni pilas alcalinas con pilas
estandar (carbdn y zinc) o con pilas recargables (niquel y cadmio).

3) Siempre retire del producto las pilas débiles o gastadas.




Disposicion

Las tarjetas: Separa las tarjetas en dos pilas: las tarjetas del Doctor y las tarjetas
del Especialista.

Baraja las tarjetas de Especialista y repartelas boca arriba, una por una, para que
cada jugador tenga la misma cantidad de tarjetas, Si sobran, colocalas fuera del
juego. Luego baraja las tarjetas de Doctor y colécalas boca abajo cerca del tablero
de juego.

El banquero: Eligen a un jugador que sera el banquero, Este jugador pagari a los
jugadores por las “operaciones” exitosas. El banquero colocari el dinero cerca de
€l en pilas por denominaciones.

Divertidas parte anatomicas: Deja caer cada parte anatomica de plano en su
cavidad correspondiente. Las divertidas partes anatomicas se muestran mas abajo.
Aseguirate de que las partes anatGmicas caigan planas dentro de su cavidad,
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Cerilla de Oido Dolor de Muelas Corazon Ardiente Aliento a Cebolla
Rana en la Gargarnila Hielo en Pecho Moreiscos de Hade Pulgar Verde
N
TP
JAM
Lombrices & Gusanos Bolas de Barro Hongo Enorme Mermeladca de Dedos
Como jugar
El mayor aficionado de Shrek juega primero. Si no pueden
decidirse, entonces el jugador de menor edad juega primero. Onion
Breath
EN TU TURNO ' 4 -

1.Toma la primera tarjeta de Doctor de la pila y 1écla en voz
alta. La tarjeta te indicard cudl divertida parte anatémica debes

sacar y cudntos seran tus honorarios si lo haces con éxito. Shreks onion breath

Mira el ejemplo. Is a disgrace.

" Ve . It's really stinki
2.Ahora trata de hacer la “operacion” usando las pinzas para Up Yau:spuce!"g
sacar la divertida parte anatomica de la cavidad. $300

iTen cuidado! La clave para una “operacion” exitosa es sacar
la parte sin tocar el borde de metal de la cavidad, Si tocas el
borde de metal, sonari la alarma y la nariz de Shrek se iluminari.

Si tomas una tarfeta
de Doctor para la
“operacion” del Aliento
a Cebolla, ganards
3300 por sacar la
cebolia exitosamente.

* Una “operacion” exitosa: Si sacas la parte sin que la
alarma suene, jes un éxito! El banquero te pagari tus

honorarios. Guarda tu divertida parte anatomica frente a ti y coloca la tarjeta de
Doctor fuera del juego.Tu turno termina.

* Una “operacion” fallida: Si la alarma suena antes de que N
termines tu“operacion”, no tienes €xito. Tu turno termina. Onion
Vuelve a colocar la parte de plano en la cavidad y coloca !?_r‘eafh
la tarjeta de Doctor frente a ti. jAhora prueba con el
Especialista (Specialist)!

Tarjeta de Especialista (Specialist): Todos los jugadores g
(incluyéndote a ti) miran su tarjeta de Especialista. El jugador Shrek's onion breath
con la tarjeta de Especialista para esa “operacion” trata de Pf"u'd Ch"'*he‘ﬁ h°;‘52!h
P— TR— ey gl A - . Ty e 1, . ease quenc e stenci
hfl(.&.l‘ la misma “operacion” por el doble de la cantidad de (For a fee, of course).
dinero. Mira el ejemplo siguiente. $600

Nota: Si la tarjeta de Especialista para esa “operacion” esti
fuera del juego, voltea la tarjeta de Doctor boca abajo y
colocala al final de la pila. Ahora el jugador al lado izquierdo
del Doctor toma el turno.

El Doctor fracaso
en sacarle el Aliento
a Cebolla a Shrek
por $300.Abora

* Si el Especialista lo hace con €xito, el banquero le pagara el Especialistca
sus honorarios. Ambas tarjetas, la de Doctor y la de treitara de “hacer
Especialista para esa “operacion”, quedan fuera del juego. la operacion” para
Ahora el jugador a la izquicrda del Doctor toma su turno.  extirpar el Aliento a

. . L . . Cebolia por $600),
* Si el Especialista fracaso, coloca la tarjeta de Doctor boca ap ’

abajo al final de la pila. El Especialista se queda con su
tarjeta de Especialista. Ahora es el turno del jugador 4 la izquierda del Doctor.

Como ganar
El juego termina cuando las 12 “operaciones” hayan sido hechas exitosamente.
iEl jugador con mas dinero gana!

“Operando” contra el reloj

Antes de comenzar el juego, los jugadores deben ponerse de acuerdo en un
tiempo limite (puede ser un minuto) para cada “operacion”. Un jugador (diferente
al Doctor o al Especialista) contabiliza el tiempo. En este juego, la “operacion” es
exitosa solo si el jugador la completa antes de que termine el tiempo.

Un solo jugador
¢Eres el tinico “Doctor” en casa? jPractica tus habilidades con Shrek! Trata de

hacer las 12 “operaciones” exitosamente sin ningin orden. Si alguna “operacion”
fracasa, ino importa... inténtalo de nuevo!

Para guardar el juego

¢Acabaste de jugar ya? Sujeta las pinzas presionandolas hacia
abajo por el frente y deslizalas con cuidado por debajo de la ®

muesca. Guarda las partes por debajo del juego. Quita las ’ : i

pilas si vas a guardar el juego por un tiempo largo. !;'aﬁzé BRO. &PWM

Estaremos felices de escuchar sus preguntas o comentarios sobre este juego.
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