B INSTRUCCIONES
De 2 a 4 jugadores

Contenido
Base del juego, 4 cabezas de hipop6tamo, 4 palancas,
20 canicas, hoja de etiquetas.

OBJETIVO DEL JUEGO

iEl hipop6tamo que “se traga” la mayor cantidad de canicas ganal

ENSAMBLAJE DEL JUEGO

Retira las cuatro cabezas de hipop6tamo y las cuatro
palancas de plastico de la bolsa. Desecha la bolsa.

Coloca las palancas
En la Figura 1 se muestra como debe quedar una palanca
cuando se ensambla correctamente.

Figura 1

Voltea la base del juego al revés y coloca las cuatro palancas
como se muestra en la Figura 2. El botén redondo de cada
palanca debe estar en direccion a la base del juego.

CLAVIJA

BASE DEL JUEGO
(BOCA ABAJO)

Coloca las cabezas de hipopotamo
1. Voltea la base del juego al derecho y retira las lenglietas de
carto6n de los cuellos de los hipop6tamos. Desecha las lenglietas.

2. Guiandote por el color correspondiente, encaja las cua-
tro cabezas de hipop6tamo en los cuellos respectivos.
Coloca cada lado de la cabeza por separado, de manera que
la clavija se ajuste en cada agujero. Observa la Figura 3.

Figura 3

CUELLO

PEGA LAS ETIQUETAS

1. Pega con cuidado una etiqueta de hipop6tamo en cada
una de las cuatro esquinas de la base del juego, como se
muestra en la Figura 4.

2. Pega las etiquetas de ojos a los cuatro hipopotamos como
se muestra en la Figura 5. e

AREA DE
RECOLECCION
DE LAS CANICAS

Figura 4
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Voltea el cuerpo del
hipopétamo al revés
y une el cuello a la
palanca de la cola,
como se muestra

en la ilustracion.

Figura 6B
Primero,
sostén el
cuello en su
sitio y voltea
el hipopétamo
al derecho.
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Luego, encaja
el hipopétamo
en la base
como se
muestra en la
ilustracién.
Aseglirate de
que el cuello
se mantenga
fijo dentro del
hipopé6tamo.

COMO JUGAR
Juego para principiantes
1. Escoge un hipop6tamo y coloca 5 canicas en el area de

lanzamiento de canicas cerca de tu hipopétamo. (Observa
la Figura 4). Todos los jugadores hacen lo mismo.

2. Se escoge un jugador para lanzar una canica presio-
nando la palanca de lanzamiento de las canicas. (Observa

la Figura 4). Tan pronto se lance la canica, todos los jugadores

tratan de que su hipopétamo la trague, presionando la
palanca de la cola hasta que alguien lo logre.

Nota: La palanca de la cola del hipop6tamo tiene que pre-
sionarse totalmente hacia abajo y soltarse totalmente para

que el hipop6tamo pueda tragar las canicas correctamente.

3. El préximo jugador (siguiendo la direccion de las mane-
cillas del reloj) suelta otra canica y se repite el proceso.

4. Cuando los hipop6tamos se las hayan tragado todas, cada

jugador cuenta las canicas en su area de recoleccion.
(Observa la Figura 4).
i€l jugador que haya obtenido mas canicas gana el juego!

Juego para expertos
jHe aqui otra manera emocionante y frenética de jugar!
Todos los jugadores lanzan sus canicas al mismo tiempo y

tratan de tragar la mayor cantidad posible al mismo tiempo.

Cuando se las hayan tragado todas, cada jugador cuenta
sSus canicas.

i€l jugador que haya obtenido mas canicas gana el juego!

jAlimenta a tus hipopétamos con mas canicas!
Pide una bolsa adicional de canicas. US$ 2.00 por bolsa
(incluye gastos de correo y manejo).

A: Milton Bradley Company, Attn: Consumer Sales
443 Shaker Road, East Longmeadow, MA 01028
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| Cantidad: bolsa(s) de canicas.

| Por favor, incluye US$ 2.00 por cada bolsa de canicas que
{ ordenes. Los pedidos deben pagarse previamente con

| cheque o giro postal a la orden de MILTON BRADLEY

| COMPANY. No envies dinero en efectivo. Debes esperar de
| 2 a4 semanas para que se procese el pedido y se envie.
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NOMBRE:

DIRECCION:

CIUDAD:

ESTADO: CODIGO POSTAL:

/\ ADVERTENCIA:

RIESGO DE ASFIXIA - Piezas
pequeias. Peligroso para nifios
menores de tres afios. Contiene
canicas.
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