OBJETIVO DEL JUEGO

Adivinar quién es el personaje mis-
terioso de tu contrincante antes de
que él adivine quién es el tuyo.

CONTENIDO

2 tableros de pldastico, 48 marcos
de pldstico, 48 cartas con retratos,
24 cartas misteriosas, 8 soportes
de goma, 2 marcadores para
anotar los puntos

COMO ARMAR EL JUEGO

1. Despega los soportes de goma
de la almohadilla y coloca 4 en las
esquinas inferiores de cada tablero,
como se muestra en la Figura 1.

FIGURA 1

| Ranura para
! la carta
misteriosa.

Ranura
para el
marcador
de puntos. S

Instrucciones
Para 2 jugadores

2. Despega cuidadosamente
las 48 cartas con retratos. Luego

C
C

. en el borde inferior.

oloca cada una en un marco,
omo se muestra en la Figura 2.
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Pasa la carta con re-  Asi debe quedar el |
trato por delante de  marco con el retrato. |

la barra, e insértaia i
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PARTIDO DE DESAFIO

Para hacer el juego mas dificil, am-
bos jugadores pueden tomar dos
cartas misteriosas y colocarlas lado
a lado en las ranuras correspon-
dientes. jTienes que adivinar
quiénes son los dos personajes
misteriosos de tu contrincante!

Al hacer las preguntas acerca de
los personajes misteriosos, tienes
que usar las palabras “los dos”

o “alguno de ellos”. Por ejemplo,
puedes preguntar: “(Usan lentes
los dos personajes?”, o “iAlguno
tiene el cabello negro?”. Ten
mucho cuidado al eliminar los
retratos y jrecuerda las preguntas
que ya hayas hecho!

Por ejemplo, si preguntas: “(Algu-
no de los personajes tiene barba?”,
y tu contrincante responde “Si”, no
podras eliminar ninguno de los
retratos porque, aunque estés
seguro de que por lo menos uno
de los personajes misteriosos tiene
barba, jpuede ser que el otro no
la tenga!

Para adivinar quiénes son los
personajes misteriosos debes
decir quiénes son los dos en el
mismo turno.

PARTIDO DE
CAMPEONATO

Si deseas jugar una serie de juegos,
anota un punto en el marcador

cada vez que ganes un partido (ver
la Figura 1). jEl primer jugador que
gane cinco partidos es el campeon!
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PIEZAS DE REPUESTO

« Conjunto de repuesto de 48 mar-
cos de plastico: $3 por equipo

* Conjunto de repuesto de cartas
con retratos: $2 por equipo

« Conjunto de repuesto de cartas
misteriosas: $2 por equipo

Especifica los articulos que desees,

y envia tu pedido a la direccion

que aparece a continuacion.

Asegurate de incluir tu nombre

y direccion junto con un cheque

o giro postal a nombre de Milton

Bradley Company. No envies dine-

ro en efectivo. El procesamiento

y envio del pedido demorarén

de 2 a 4 semanas. Los precios

incluyen envio y manipulacion.

Milton Bradley Company
Atencion: Consumer Sales
443 Shaker Road

East Longmeadow, MA 01028

/\ ADVERTENCIA

PELIGRO DE ASFIXIA - Piezas
pequenas. No se recomienda

para nifos menores de 3 afios.

¢ 1987, 1996 Miiton Bradley Company. s
Todos los derechos reservados. 4800-

: MB PROOF OF

PURCHASE
MiltonBradley  SEAL

GUESS WHO?"



