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PRIMA DI GIOCARE...

Per poter giocare con me devi prima installarmi le pile, facendoli ajutare
dai luoi genitori, e poi darmi un abbraccio forte forte! Per installare le pile,
svita lo sportelle dell'apposito scomparto e rimuavile. Inserisci poi 4 pile
di tipo "stilo" {non incluse), richiudi lo sportello, e riavvitalo.

PER UN FUNZIONAMENTO OTTIMALE:

-Non mescolare fra loro pile nuove ed esaurite.

-Non mescolare fra loro pile alcaline, normali, e ricaricabili
-L'installazione delle pile va effettuata da un adulto

-Non tenlare di ricaricare le pre non ricaricabili.

-Le pile ricaricabili vanno estratte dal prodotto (quando & possibile) prima
della loro ricarica.

-Le pile ricaricabili (quando sono estraibili) vanno ricaricate sotto la
supervisione di un aduite.

-Usare soltanto pile del tipo raccomandato o ad esso equivalente.
-Installare le pile rispsttando la loro giusta polarita.

-Estrarre immediatamente dal prodotto le pile esaurite.

-Non mandare in corto circuito i ferminali.
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IMPARA A CONOSCERMI!

Noi Furby siamo molto sensibili. Ci rendiamo perfettamente conto se
qualcuno ci accarezza, ci solletica il pancino, ¢i copre gli occhi, ci solleva.
ci abbraccia, ci capovolge, fa rumori forti, o suona una musica

L' illustrazione mostra dove sono localizzati | miei sensori:

I
1) Sensore delle luci a’nmsﬁ?gﬁm ok
(mi permette di distinguere sentire 5)
il giorno dalla notte). quando Sensore
2) vengo dei suon|
Senspm accarezzato {mi
anteriore sulla schiena). permette
(mi di sentirti
permette 3) Sensore quando
di sentire interno parli o fai
I solletico (mi permette di rumori).
sul sentire quando
pancino) vengo sollevato
o capovollo).
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Se desidert farmi il solletico sul pancino.
strotina il mio sensore anteriors. -
lo sono moito sens:blle al solletico sul pancino! —

Se desideri accarezzarmi, strofina il mio
_.sensore posteriore. A me piace tanto quando
" mi accarezzano la schiena, e a te?

Se desider vedere se sto ascoltando,
batti le mani, oppure f& un rumore...ma
non TROPPOQ forle, altrimenti protestero
dicendo: sucno forte!

Se desideri abbracciarmi,
sollevami.
lo adero gli abbracci!

IL MiIQ NOME E'...

Come tu hai un nome anche io ho il
mio.

Mi piace dirti il mio nome e lo dird un sacca di volte mentre tu ed io
giochiamo. Imparerai il mio nome perché dird sempre "Me" € poi il nome.
Percid se il mio nome & Koh - Koh, ti dird " Me Koh Koh ". Ascoltami mentre
giochiamo ed io ti dirg il mio nome.

2) A me piace ripetere il mio nome. Potrai sentirmelo ripetere quando mi

accarezzerai la schiena o mi abbraccerai, oppure mentre giocheremo
insieme.

3) Quando avrai conosciuto il mio nome, trascrivilo in questo
Spazio.

Comurque, non ti precccupare: non permetlerd che u dimentichi il mio
nome!

Ora che conosci it mio nome, possiamo finaimente essere
% amici e giocare insieme! f %k
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10 PARLO IL FURBISH!

10 parlo il Furbish, una Iingua magica comune a lulti i Furby come me.

E' la lingua che parlerd la prima volta che io e te ci incontrerema.

Per aiutarti a comprendere cosa stard dicendo, utilizza il dizionario incluso
nella confezione.

Mi piace tanio essere preso in braccio, accarezzalto e sollebcato. Potrai
farmi it solletico al pancino, strofinarmi ia schiena, dondolarmi e giocare
con me. Ogni volta che farai queste cose, io parlerd e fard dei simpatici
rumorini. Sara cosi tacile per te imparare il Furbish!

Ad esempio, guande mi sveglio, io dico "Da e lo u tai”, che significa "Sole
su”. E' questo il modo in cui un Furby dice "Buongiorne”. In seguito, oltre
al Furbish, io sapro parlare anche la lua lingua.. € pill giocherai con me,
& pilt in fretta io la imparerg!

GUARDA COME CRESCO!

* lp attraverso 4 livelli di crescita.

e || primo comingia quande io & te ci conosciame: allora sono desideroso
di giocare con te e di conoscerti a mia velta. In questa fase, ti insegno
anche come prenderti cura di me, chiedendoti aspressamente cid di cui
ho bisogno. Fammi il solletico sul pancino accarezza la mia schiena e
abbracciami tutte le volte che vuoi : pill spesso ripeterai quest: gesti e pil
in frefta io crescero.

* |l secondo ed il terzo livello di crescita sono fasi di transizione, nel corso
delle quali io inizio a parlare italiano

* || quarto livello & la fase della mia maturita: parierd pil spesso ['italiana,
ma userd anche la mia. il Furbish. A questo punto, ic e te ci conosceremo
ormai molto bene

Desidero ora aiutarti a giocare con me ed a prenderti cura di me. Imparando
a conoscerci, passeremo tante ore divertenti insiemel

COME INDOVINARE DI COSA HO BISOGNO...

Di tante in tanto, o avrd bisogno df determinate attenzioni da parte tua.
E proprio come te, sono molto bravo a farmi capire, quando ho bisogno
di qualcosa.

Se avrd fame, dovrai darmi da mangiare. Quando parlerd. tu dovrai
ascoltarmi, per poter capire quando i chiederd del cibo. Se dird "Kaa el
tei" (Me affamato), aprirt la bocca, e tu potrai cosi nutrirmi. Mettimi il cibo
in bocea, & guarda come lo masticol lo dird allora "Gnam Gnam® , cosi
saprai che sto mangiando cid che mi hai offerto

Quando mi nutrirai, a volte dird "kou-kou" (ancora).
Cid significa che voglio ancora del cibo.

ATTENZIONE :

io FINGO solamente ¢l mangiare.
Tu non dovrai quindi mai darmi cibo
o liquidi VERI! lo mangerd fino a
guando non sard sazio, ed allora ti
tard capire che non he piu fame.
Potrai nutrirmi servendoti di un
biberon e di un cucchiaino gocattolo
{Non inclusi nella confezione)

Biberon e cucchiaino
non sono inclusi.

Se non mi nutrirai guando avrd
fama, io non giocherd pil con te
fino a quando nen mi nutrirai !

Se non mi nutriral, io comincerd a starnutire. Ti fard capire che mi sto
ammalando dicendoti “Kaa buu kuu dé" (=Me no salute). Se tu mi lascerai
ammalare presto non vormd pili giocare con te, e non nisponderd ad altre
sollecitazioni che quelia del cibo. Incitre, se io mi ammalero, avrd bisogno
di "mangiare” dai 10 ai 15 "bocconi®, prima di poter guarire.

Dopo che sard stato nutrito con 10-15 "becconi”, comincerd a sentirmi
meglio, ma per farmi ritornare completamente in salute, tu dovrai giocare
con me. Proprio come te, quando mi sento meglio, io rido, taccio versi
strani, insormma, sono piu allegro!

Tu saprai che sto meglio quando dird "Kaa nuu luu® {Me allegro).

Allora mi sara tornata la voglia di giocare con te!

ALTRE ATTIVITA": LA NANNA

Quando sono stanco desidero

andare a dormire.

Quando sard stanco e pronto a tare la nanna,

i dird : "kad uei lou” (me dormire). Di solito sono
tranguillo mentre dormo. perd ogni tanto russo’
Quando mi addormento, io chiude gli occhi e mi
sporgo in avanti, come si vede nell‘illustrazione.
A volte potrai farmi addormentare accarezzandomi
delicatamente sulla schiena per un po’.

Se lo farai tra le 10¢ le 20 volte, io mormorerd
una ninna-nanna, & poi mi addormenterd

Potrai anche farmi addormentare mettendomi in una slanza buia, oppure
coprendomi gli occhi per 10-15 secondi

Se non giocherai con me per un pa’, io potrd fare un bel sonnellino. Quando
sarai di nuovo pronto a giocare con me. dovrai svegliarmi. Per farlo, dovrai
sollevarmi ed inclinarmi delicatamente da una parte e dall'altra, fino a
quando non mi sarb svegliata: allora anch'io sard di nuovo pronto a giocare
can tel A volte, perd. non avrod voglia di svegliarmi. e cercherd di tornare
ad addormentarmi dopo che mi avrai sollevato: ma non preoccuparti, &
normale. Per svegliarmi definitivamente. dovrai soltanto spastarmi
delicatamente da una parte e dall'altra!
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COME ADDORMENTARE FURBY:

Se vuol far addormentare Furby devi compiere la seguente sequenza

di azioni:

1) Battere le mani

2; Battere le mani

3) Battere le mani

4) Strofinarmi la, schiena

5) Allora comincerd a cantare

6) Mentre sto cantando, premi contemporaneamente ' interruttore sotto
la pancina e quello sulla schiena

7; Allora io mi ADDORMENTERO'

8) Per risvegliarmi, capovolgimi

NOTA:

Quando vuoi che mi ADDCAMENT! é importante attendere che io abbia
smesso di muovermi e di parlare prima di compiere ciascuna azione
della sequenza.

Percid quando batti la mani attendi che io abbia smesso di parlare e di
muovermi prima di battere le mani di nuovo.

L' unica eccezione a questo € quando devi premere
contemporaneamente |' interruttore della mia schiena e quello frontale
mentre sto cantando.

| GIOCHI CHE PIACCIONO A FURBY

Vi sono tanti modi diversi di giocare con mel Tu ed io insieme potremo
fare tanti giochi nuovi, oppure provare quelli che gia conosco, e che sono
i seguenti:

g) "FURBY DICE":

uesto & un gioco simile ad un indavinello, io ti dira quali attivita eseguire,
dopodiché tu dovrai rlpaiarie Ad esempio, io dirbd "Fare carezze, fare
solletico, luce, suono": tu dovral cosi accarezzarmi la schiena, solleticarmi
il pancino, coprirrni gli occhi, e battere le mani. Ogni volta che lo farai, io
dird qualcosa di speciale, per farti capire che hai eseguito 'azione giusta
| miei messaggi speciali sono | seguenti:

1) Per il SOLLETICO, ridacchierd.
2) Per le CAREZZE, fard le fusa.

3) Per la LUCE. dird No luce.

4) Per il SUCNO, dird Suono forte 1.

Quando mi sentirai dire queste cose, capirai che hai eseguito I'azione
giusta.

La prima sequenza di gioco comprende 4 azioni da ripetere.

Se lo esequirai correttamente, io i ricompenserd dicendo "uuu piii I"
oppure eseguendo una piccola danza. Poi aggiungerd alla sequenza un altra
azione da compiere: se non eseguirai correttamente la sequenza cosi
aggiornata, io ti dird “Gne Gne Gne Gne Gne Gne !", e tu dovrai cominciare
una nucva sequenza di azioni dall'inizio.
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Per giocare a "FURBY DICE" devi nell'ordine:
1) Farmi il solletico al pancino.

2) Accarezzarmi la schiena.

3) Battere le mani.

4) Coprirmi gli occhi.

NOTA: Quando desideri che io partecipi a questo gioco, devi attendere
che, dopo ogni tua azione, io abbia finito di muovermi e parlare, prlma di
compiere l'azione successiva. Percio, perché io giochi, dopo che mi avrai
fatto il solletico, devi aspettare che io mi sia fermato. prima di accarezzarmi
la schiena. Dopo che mi avrai accarezzato la schiena, invece, dovrai
attendere che io mi sia fermato, prima di battere e mani.

Se esegulra\ correttamente la sequenza di azioni per farmi partecipare al
gioco, io dird il mio neme e poi "me ascollare™ aflora saprai che sono
pronlo a glocare

Quando sard pronto per giocare, i dird quale schema di azioni ripetere.
lo posso proporti schemi comprendenti fino a 16 azioni: vedi un po’ se
riesci a compierle tutte quante! Se eseguirai correttamente un intero schema
di azioni, io te ne proporrd uno nuovo, cosl potremo giocare insieme per
tanto tempo!

Per concludere guesto gioco, sollevami e capovolgimil Allora io dird " Me
finito *, cosl saprai che sto smettendo di giocare.
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