PARA 2 JUGADORES
CONTENIDO:

Base del juego (2 piezas)/6 tacos/superficie de juego/4 protectores de
arcos/2 disparadores/40 canicas de metal/1 disco estrella/1 disco trian-
gulo/hoja de etiquetas/4 patas de goma/bolsa para guardar las piezas

INSTRUCCIONES DE MONTAJE
1. MONTA LA BASE DEL JUEGO

Separa cuidadosamente los 4 tacos de las mita-
des de la base del juego (cada mitad contiene
3 tacos).

Une las mitades de la base. Inserta firmemente 2 tacos en los agujeros de
arriba y 2 tacos en los agujeros de abajo, como se indica a continuacion.

TACOS

ADICIONALES
DEJA 2 TACOS
INSTALADOS EN CASO
DE QUE NECESITES
PIEZAS DE REPUESTO. ’ |

2. INSERTA LA SUPERFICIE DEL JUEGO

Dobla suavemente la superficie de juego y mete los bordes debajo de
os extremos de la base del juego, como se indica a continuacion.

3. INSTALA LOS PROTECTO-
RES DE ARCOS

EXTREMO
CORTO RANURA
EXTREMC

LARGO

Separa cuidadosamente los 4 protec-
tores de arcos y descarta el material
sobrante. Instala 2 protectores de
arcos a cada lado de la superficie de
juego como se indica a la derecha.

Los protectores de arcos se pueden
colocar en 3 posiciones distintas para
3 niveles de juego. Lee la seccion
Ajusta tus protectores de arcos en

la pagina siguiente.

4. INSTALA LOS DISPARADORES, ETIQUETAS Y PATAS

Disparadores: Inserta el disparador en el agujero segun se indica
mis adelante, hasta que encaje en la posicién correcta. Instala el otro
disparador de la misma manera. Importante: Una vez que los dispara
dores estén instalados, se mantienen instalados. Si tratas de retirarlos,
podrias dafiar los disparadores o la base del juego.

Etiquetas: Coloca cuidadosamente una etiqueta de Crossfire y una
etiqueta de rayo a cada lado de la base del juego, como se indica.

Patas: Levanta un extremo de la base. Empuja y gira una de las patas de
goma en ¢l agujero del extremo, como se indica. Haz lo mismo con las
otras 3 patas.

PROTECTORES DE
ARCOS MONTADOS

CAMARA
DE CARGAR

ETIQUETAS

A DV ERTENT CIA

LAS CANICAS DE METAL REPRESENTAN UN GRAVE PELIGRO PARA LOS
NINOS PEQUENOS, PUES PUEDEN PROVOCAR ASFIXIA SI SE TRAGAN.
LAS CANICAS DE METAL NO SON TOXICAS.

DESPUES DE FINALIZAR EL JUEGO, GUARDALAS SIEMPRE EN UN LUGAR
SEGURO EN LA BOLSA SUMINISTRADA PARA GUARDAR LAS PIEZAS.



:PREPARATE!

1. Ajusta tus protectores de arcos: Antes de comenzar ¢l juego,

puedes ajustar tus protectores de arcos de manera que tu drea de gol
sea mas grande o mis pequeiia. Cuanto mas grande sea tu area de gol
mas dificil sera defenderte contra los discos que dispare tu oponente.

Agranda las areas de gol de ambos jugadores para un juego mas corto,
o agranda solamente tu area de gol si te enfrentas a un oponente con
menos experiencia.

Ajusta el protector de arco doblando el medio suavemente y empujan-
do el extremo largo hacia adentro o hacia afuera hasta la préxima
hendidura.

2. Reparte las canicas equitativamente con tu oponente. Carga las
20 canicas en el disparador mientras tu oponente hace lo mismo.

3. Coloca el disco estrella y el disco tridngulo en el centro de la
superficie de juego.

COMO OPERAR EL DISPARADOR

Disparar: Para disparar una canica con tu disparador, aprieta el
gatillo. Suelta el gatillo antes de volver a disparar.

Puedes utilizar una o dos manos para disparar, o puedes disparar
primero con una mano y luego con la otra.

Saliendo de un aprieto: En ocasiones, tu disparador puede trabarse
o no disparar. Si esto ocurre, sacude el mango con suavidad.

iA JUGAR!

Obijetivo: Apuntar bien, disparar ripidamente y ser el primero en marcar
3 goles.

Abran fuego: Un jugador dice: “DISPARA”. A la sefial de “DISPARA”,
ambos jugadores comenzaran a disparar contra los discos para intentar
marcar goles. Para marcar un gol, deberas introducir un disco en el
area de gol de tu oponente (la ranura detras de la superficie de juego).
Ataca y defiende, tratando de marcar goles a la vez que rechazas los
discos que se acercan a tu area de gol.

Recargar: A medida que las canicas llegan a tu area de gol, recogelas
con tu mano libre y col6calas en el disparador. Recarga solo Ias
canicas que estdn en tu area de gol, nunca las que se encuentran en
la superficie de juego.

Si fuera posible, continua disparando mientras recargas. Si te resulta
mas facil cambiar de mano para recargar, hazlo.

Marcar un gol: Cuando introduces un disco en el drea de gol de

tu oponente, has marcado un gol. Si no es tu tercer gol y otro disco
continia en juego, continua disparando. No detengas el juego hasta
que un jugador marque un gol con el otro disco.

Reubicando los discos: Cuando ambos discos han marcado goles,
deja de disparar. Divide en partes iguales las canicas con tu oponente,
carga el disparador y coloca los 2 discos en el centro de la superficie
de juego. Luego grita “DISPARA” y comienza a disparar nuevamente.
Nota: Siempre lleva la cuenta de los goles que has logrado durante

el juego.



COMO GANAR

iEl primer jugador que logre marcar 3 goles es el ganador!

EL BOMBARDEO

Este es un juego de accién continua desde el grito de “DISPARA” hasta
el final. Los jugadores recogen cada disco después de marcar un goly
lo vuelven a colocar inmediatamente en el centro de la superficie de
juego. iEl primer jugador que logre marcar 3 goles es el ganador!

COMO GUARDAR TU JUEGO

Utiliza 1a bolsa suministrada para guardar las canicas y discos. Para
desarmar el juego, ajusta los protectores de arcos a la posicion mas
grande. Retira suavemente la superficie de juego. Separa las mitades
de la base del juego presionando hacia abajo una mitad mientras
tiras de la otra hacia arriba. Retira los tacos y coldcalos en la bolsa
para guardar las piezas. Coloca una mitad sobre la otra y guardalas
en la caja.

Volver a montar el juego: Cuando vuelvas a montar tu juego,
maneja la superficie del mismo con cuidado para evitar que se doble
0 arrugue.

Para hacer pedidos de canicas y discos de repuesto
Juego de 40 canicas de metal: $3 por juego.
Juego de 2 discos: $2 por juego.

Especifica el(los) articulo(s) que quieres y manda tu solicitud a la
direccion que aparece a continuacién. Asegurate de incluir tu
nombre y direccién junto con un cheque o giro postal pagadero a
Milton Bradley Company. Por favor no envies dinero en efectivo.
Deja pasar de 2 a 4 semanas para el procesamiento y entrega.

Los precios incluyen envio y manipulacion.
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