.Connect Four

Para 2 jugadores

Las reglas son sencillas: Trata de crear una fila de cuatro damas sin que el otro
Jugador también lo logre. Parece fécil, jpero no lo es! La estrategia vertical te
presenta un desafio dnico: jdebes pensar totalmente distinto para bloquear las

movidas de tu adversario!

CONTENIDO

armazoén * 21 damas negras
2 soportes  * 21 damas rojas

OBJETIVO

Ser el primer jugador en hacer una fila
continua de damas de tu color —
horizontal, vertical o diagonalmente.

PREPARACION

[

Arma el juego como se indica en la
Figura 1.

. Asegurate de que la palanca

corrediza quede de forma que las
barras no dejen caer las damas del
armazoén,

. Coloca el juego entre los dos

jugadores.

. Toma todas las damas del mismo

color. Tu adversario tomara las
damas del otro color.

Figura I.

Para armarlo, pon el armazén
dentro de los soportes y luego
empuja los soportes hacia arriba.

extremo
con ranura

soporte

armazon

E! extremo del soporte
ue tiene la ranura debe
ar contra el armazén.

soporte

palanca
corrediza

NOTA:
Para desarmarlo, empuja los soportes hacia abajo y sécalos.



EL JUEGO

1. Decide quién va primero. Los
jugadores se turnardn después de
jugar una dama.

NOTA: El jugador que comience el
primer juego ird de segundo en el
juego siguiente.

2. Cuando sea tu turno, deja caer una
de tus damas por CUALQUIERA
de las ranuras encima del armazén.

3. El juego se turna hasta que uno de
los jugadores tenga una fila de
CUATRO damas en linea recta. Las
cuatro damas alineadas podran estar
en posicion horizontal, vertical o
diagonal. Ve las Figuras 2, 3 y 4.

PARA GANAR

St eres el primer jugador en tener una
fila de cuatro damas en linea recta,
jganas el juego!

PARA COMENZAR EL
JUEGO SIGUIENTE

Primero, haz correr hacia un lado la
palanca en la base para quitar las
damas del armazon. Las damas se
caerdn y estards listo para comenzar
otro jucgo. No olvides volver a poner
la palanca en su posicion original.
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EJEMPLOS DEL JUEGO
(ganan las negras)

Figura 2.
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FILA HORIZONTAL //
Figura 3.
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FILA VERTICAL

Figura 4.
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FILA DIAGONAL



