Battleship refresh
UK rules
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Logo

BATTLESHIP
Strapline

Det taktiske krigsspil
INDHOLD: 1 gitter, 1 base med skuffer, 10 skibe, 2 mænd, 145 hvide pinde, 80 røde pinde, missionskort, 4 gummifødder og 2 vedføjelser til gitteret. 
Branding as on pack

Inside front cover

DIN MISSION
Vær den første spiller, der identificerer og nedkæmper fjendens 5 skibe, og red din mand, som fjenden har taget til fange.
SAMLING
Illo of base unit with drawers open
1.  

Åbn skufferne i spillets base, og placér enhederne på bordet.
Illo of plastic grid slotting into base
2.

Skub det gennemsigtige plastikgitter ned i basen, og klik det fast.
Illo of attachments slotting into sides

3. 

Tag arket med kort, og skil forsigtigt de to perforerede sidedele fra gitterets hovedsektion. Skub dem ind til siden af gitteret.
Illo of mission card sliding into plastic grid
3.

Skub missionskortet ind i plastikgitteret, så de røde bogstaver (A-O) er øverst.
4.

Tag skibe, mænd og gummifødder ud af rammerne. Skub gummifødderne ind i hullerne på undersiden af skufferne.
5.

Fordel de hvide og røde pinde ligeligt mellem dig og din modspiller. Læg jeres pinde i skuffen på jeres side af gitteret. 

Grid illo, showing both sides, with labels:
SPILLET 

Text running above both illos

Missionskortets 2 sider er forskellige.
Label above one side of grid

Side 1
Label above other side of grid

Side 2
Labels pointing to both sides:

Blå sektion 

(hvor du markerer dine fuldtræffere og forbiere)
Grøn sektion
(hvor du placerer din flåde)
Labels pointing to relevant part of grid on EITHER illo:

Missionskort
(sættes ind i plastikgitteret)
Kolonnenavne
(til at hjælpe dig med at udregne koordinater)
Hvid pind
(der viser en FORBIER)
Rød pind 

(der viser en FULDTRÆFFER)
Skuffer
(til at opbevare dine pinde i)
Header

PLACÉR DIN FLÅDE
1. I tager hver én af følgende:
Illo – aircraft carrier

Hangarskib
(5 huller)
Illo – battleship

Slagskib
(4 huller)
Illo – Submarine

Ubåd
(3 huller)
Illo - Weapons platform

Våbenstation
(3 huller)
Illo – Patrol boat

Patruljeskib
(2 huller)
Illo – Man

Gidsel
(1 hul)
DETTE ER DIN FLÅDE
2. Sid på hver jeres side af gitteret, så I hver især kun kan se den ene side af missionskortet.
3. BEGGE SPILLERE:
Placér jeres flådeskibe lodret eller diagonalt på havfelterne på den GRØNNE del af gitteret. De må ikke gå ind over land (de mørkere felter).
Placér jeres gidsel på en af øerne på den GRØNNE del af gitteret.
ANGRIB!
1. Beslut, hvem der starter. I skiftes derefter til at gætte på, hvor jeres modstanders skibe er placerede.
2. Når det er din tur, råber du et sæt koordinater op for at finde ud af, hvor din modstander har placeret sin flåde. For at finde koordinaterne på et felt skal du se øverst, hvilken kolonne feltet er i, og derefter aflæse tallet, der står over hullet til pinden. 
Illo – show ‘Delta 4’ on BLUE section of grid

Koordinaterne til dette felt ville f.eks. være ”Delta 4”. 
Husk, at din modstanders skibe vil være på den BLÅ halvdel af gitteret, og at skibene vil være på havfelter, ikke på land!
3. Din modstander skal fortælle dig, om det var en fuldtræffer eller en forbier, ved at se på koordinatet på sin side af gitteret: Det er en fuldtræffer, hvis du rammer et skib.
FULDTRÆFFER!
Hvis du gættede rigtigt, skal du sætte en rød pind i det felt, du gættede på. Din modstander skal sætte en rød pind i det tilsvarende hul på det skib, du ramte.
FORBIER!
Hvis du ramte forbi, skal du sætte en hvid pind i det felt, du gættede på. Så kommer du ikke til at gætte på det felt igen.
SÆNKET!
Hvert skib dækker et forskelligt antal felter. Hvis du gætter alle de felter, som din modstanders skib dækker, har du sænket det skib! Din modstander skal fortælle dig, hvilket skib du sænkede, f.eks. ubåden.
4. Fortsæt spillet, indtil én af jer har sænket hele den andens flåde. Og derefter:
RED DIT GIDSEL
Når du har sænket hele din modstanders flåde, skal du redde den mand, som din modstander har taget som gidsel. Spil som før ved at råbe koordinater op. Husk, at han kun kan være placeret på land, IKKE på havet!
VINDEREN
Den spiller, der først sænker hele modstanderens flåde og redder sin mand, har vundet spillet!
VIS
Tag missionskortet ud af gitteret for at vise, hvor tæt på du var!
OPBEVARING
1. Fordel pinde og flåder ligeligt mellem de to skuffer, og luk dem. 

2. Fjern de to sidedele fra plastikgitteret ved forsigtigt at hive dem ud.
3. Tag forsigtigt plastikgitteret ud af basen, og læg det hele ned i Battleship-æsken, indtil I skal spille næste gang.
Standard legals to be added at Stockley Park

