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2 PELAAJAA  IKÄSUOSITUS 6+
Alkuperäisessä Connect 4- ja PopOut-pelissä on tavoitteena saada neljän pelimerkin suora ennen toista pelaajaa. Kuulostaa yksinkertaiselta, mutta sitä se ei välttämättä ole! Pystysuora strategia luo ainutlaatuisen haasteen: sinun on ajateltava täysin uudella tavalla estääksesi vastapelaajan siirron.
Vapautustoiminto muuttaa kaiken POP 10 -pelissä. Aloita täydellä kehikolla ja poista oman värisi pelimerkki. Jos se oli osa neljän pelimerkin suoraa, voitat merkin. Ensimmäisenä 10 pelimerkkiä saanut pelaaja voittaa.
SISÄLTÖ
1 kehikko, jossa on vapautuskisko, 1 ylälukitusmekanismi, 1 pelijalusta (jonka saa muutettua kantokahvaksi), 21 keltaista pelimerkkiä, 21 punaista pelimerkkiä ja 2 tuloslaskuria.
KOKOAMINEN
1. Työnnä ylälukitusmekanismi paikalleen kehikkoon kuvan 1 mukaisesti. 

Illo 1
Kuva 1
Ylälukitus
Huomautus! Saatat joutua nostamaan nuolipäätä saadaksesi pohjassa olevan kielekkeen kehikon reunan yli. Lukitussa asennossa lukitusmekanismin pää on samassa tasossa kehikon reunan kanssa.
2. Kiinnitä tuloslaskurit pelijalustaan kuvan 2 mukaisesti. 
Illo 2

Kuva 2
Tuloslaskuri
PELIIN VALMISTAUTUMINEN
1. Aseta pelijalusta tasaiselle alustalle. Pidä kehikko pystyasennossa ja työnnä jalkojen kielekkeet pelijalustan vaakasuoriin uriin kuvan 3 mukaisesti. 

Illo 3
Kuva 3
Vapautuskisko
2. Varmista, että lukitusmekanismi on alhaalla estämässä pelimerkkien putoamisen.
3. Istu kehikon jommallakummalla puolella. Yksi pelaaja ottaa kaikki keltaiset pelimerkit ja toinen pelaaja kaikki punaiset.
ALKUPERÄINEN CONNECT 4
Tavoitteena on olla ensimmäinen pelaaja, joka saa neljä oman värinsä pelimerkkiä peräkkäin – vaakasuoraan, pystysuoraan tai vinottain.
Pelaaminen
Ennen pelin alkua
Varmista, että lukitusmekanismi ja kehikon pohjassa oleva vapautuskisko ovat sellaisessa asennossa, että pelimerkit eivät pääse putoamaan tai ponnahtamaan ulos kehikosta. Katso kuva 4. 

Illo 4

Kuva 4
1. Päättäkää, kumpi aloittaa ja pelatkaa sen jälkeen vuorotellen yksi pelimerkki kerrallaan.
2. Pudota kehikon yläreunasta yksi pelimerkki MIHIN TAHANSA sarakkeeseen. 
3. Pelatkaa vuorotellen, kunnes toinen pelaajista saa muodostettua oman värinsä pelimerkeistä neljän merkin suoran (vaakasuoraan, pystysuoraan tai vinottain). Katso kuva 5. Tämä pelaaja on voittanut pelin.
Illo 5

Kuva 5
TOISEN PELIN ALOITTAMINEN
Tyhjennä ensin kehikko pelimerkeistä kääntämällä vapautuskisko ylös. (Kiskon on oltava vapautusasennossa, jotta tämä onnistuu.) 
Kerää pelimerkkisi ja laita vapautuskisko takaisin lukittuun asentoon. 

Nyt voit taas pelata! 

PISTEIDEN LASKENTA
Joka kerta kun voitat pelin, siirrä tuloslaskuriasi yksi piste eteenpäin. Ensimmäisenä viisi pistettä saanut pelaaja on Connect 4 -mestari!
PopOut
PELIIN VALMISTAUTUMINEN
Siirrä pohjassa oleva kisko vapautusasentoon (katso kuva 6).
Illo 6

Kuva 6
Pelaaminen
PopOut-peliä pelataan aivan kuten Alkuperäistä Connect 4 -peliä. Omalla vuorollasi saat kuitenkin valita, pudotatko pelimerkin sisään VAI työnnätkö pois yhden merkin alarivistä. 
Huomautus! voit pudottaa sisään tai poistaa ainoastaan oman värisi pelimerkkejä.
Ole varovainen. Siirtosi saattaa auttaa sinua, mutta se voi myös muuttaa vastustajasi asemaa.  

POP 10
PELIIN VALMISTAUTUMINEN
Tätä peliä kannattaa pelata, kun kehikko on ollut säilytyksessä ja kaikki pelimerkit ovat siinä valmiina. Jos kehikko on tyhjä, pudottakaa vuorotellen sisään yksi pelimerkki täyttäen rivin kerrallaan.
Varmista, että vapautustanko on avatussa asennossa, jotta pelimerkit saa työnnettyä pois paikaltaan. 
Pelaaminen
1. Pelaajat työntävät vuorotellen pois oman värinsä pelimerkin kehikon alarivistä.  
2. Jos poistyönnetty pelimerkki oli osa Connect 4 -muodostelmaa (neljän merkin suoraa), pelaaja pitää pelimerkin ja jatkaa vuoroaan. Pelaaja poistaa oman värinsä pelimerkkejä alarivistä, kunnes hänen täytyy poistaa pelimerkki, joka ei ole osa neljän merkin suoraa. 

3. Jos poistettu pelimerkki ei ole osa neljän merkin suoraa, se pudotetaan takaisin sisään kehikon yläreunasta. Tämän jälkeen vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.
Huomautus! pelimerkkiä ei saa laittaa takaisin samaan sarakkeeseen, josta se poistettiin, paitsi jos ei ole muita vaihtoehtoja (tämä voi tapahtua pelin alussa). 

4. Ensimmäisenä 10 pelimerkkiä saanut pelaaja voittaa.
SÄILYTYS
Peli on helppo säilyttää, kun laitat ensin kehikon alareunassa olevan lukitusmekanismin paikalleen. Pudota pelimerkit kehikon sisään ja laita kehikon yläreunassa oleva lukitusmekanismi paikalleen. Näin pelimerkit pysyvät tallessa. 
Irrota kehikko jalustasta vetämällä se pois vaakasuorista urista. Molemmat osat voi säilyttää laatikossa. 

Vaihtoehtoisesti voit myös pitää kehikkoa vaakasuorassa ja työntää jaloissa olevat kielekkeet jalustassa oleviin pystysuoriin uriin, jolloin saat kätevän kantokahvan. Katso kuva 7. 

Illo 7
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