AS
\nete dir ein Mons*

steCke, schneide und

Schnapp dir
Play-Doh Knete in deinen
' Lieblingsfarben! FOrme daraus
eine grof3e Kugel als Monster-
Korper. Danach Beine, Krallen ¢
und vielleicht noch einen
»_ Schwanz. :
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Alternatiy Du kannst weitere Monster-
kannst qy fr Teile malen oder auf Seite 35
die Arme auch ausschneiden. Dort findest

Play-Doh Knet
€ zu i |
langen Wiirmerr, du auch lustige Augen!

// ; ;ass dir

i N
SChneide alle ’  beim Basteln

ausrollen,
) Monster-Teile entlang E;@gcﬁ::r?eln o
" der gestrichelten helfen!

Linien aus.

Klebe die Monster-\
Arme zusammen. Bringe
danach die Hande an

den Enden an.

P

Dein Zappel-Monster ist fertig!
Welchen Namen willst du e
Falte die Monster-Arme

h ihm geben?
abwechse\nd nach vorn und nac

hinten bis sie am Fnde Befestige Augen und

so aussehen: einen Mund auf dem Monster- Y
Korper. Zum Schluss werden

) die Arme angesteckt.
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SCHNEIDEN

FALTEN




